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P R O L o G o
En El Camino De Construir Otra Escuela

En la reflexion final de este libro dicen los autores que''no cabe duda de que a pesar
de ser compleja la idea de que la sociedad se transforma desde la escuela, las
reflexiones, planteamientos y proposiciones expresadas por Maestros en Colective
son una muestra de que ello es posible en tanto haya un compromisoc pedagégico
por transformar el orden escolar, sea desde su temitica de estudio, o desde
cualquier otro camino™. En realidad, se trata de una afirmacién optimista y
esperanzadora, que compartimos quienes hemos estado cerca del desarrollo de las
experiencias,

Ahora bien, con respecto al texto, se trata de una exposicidn incitante en fa que es
inevitable que el lector se sienta involucrado. Esta apreciacion surge del didlogo
permanente entre la teoria y la practica, en el que la teoria mas que orientar la
prictica, lo que propicia es que ésta se enriquezca en cuanto al transformarse la
mirada, se cambian los referentes y se descubren nuevas opciones de realizacion.Y
en el que la practica, a su vez, va haciendo exigencias a la teoria con el resultado
esperado de que nunca la teoria podra dar cuenta de la multitud de posibilidades y
de variables que estin ahi presentes en la interaccion escolar, pero que solo se
muestran para quienes ven mdas alld.

Es un texto de pocas palabras. 5i bien nos encontrames al comienzo con un
contexto de reafizacién y, luego, con un marco conceptual pedagdgico,
epistemologico y cultural, la palabra la tienen los hechos, esto es, son los
acontecimientos los que hablan, son ellos los que nos dicen cosas significativas, por
una parte, con respecto a las metas de la escuela y sus posibilidades de
transformacion y.por otra.con respecto a las posibilidades de cambio personal y de
innovacion de parte de los maestros, es por ello que la satisfaccion de los autores
no estriba en haber concretado una concepcion tedrica, sino en haberse
transformado en cuanto transformaban la escuela.

Con respecto a esta Ultima afirmacion, en el texto nos muestran comao la invencidn
de otra escuela comienza cuando el maestro, consciente de las dificultades propias
de su formacion, intenta reflexivamente nuevas opciones y adelanta en su pricrica
cotidiana camblos y propuestas novedosas; y se dinamiza cuando este maestro
sacrifica la tranquilidad, que deviene de las certezas que acompanan el ostracismae,
para poner en discusion ante sus colegas sus incertidumbres. Es entonces cuando
aparecen los colectivos de maestros y con ellos, la posibilidad de aprender en
cuanto se comparte, y de transformar las angustias en horizontes de trabajo en



cuanto se consideran las dificultades desde miltiples angulos y se comparten otras
experiencias y perspectivas derivadas de las teorias.

Esa escuela que nos proponen €5, por oposicion a la que conocemos, una escuela de
aulas abiertas. Es una escuela abierta en la que lo fundamental es la actividad y el
protagonismo de maestros y estudiantes, en la que lo que prima es la exploracion
libre y en la que lo que cuenta es el objeto que se construye en la interaccion y no el
que resulta de las lecciones y manuales.

Pero,para los autores, en la interaccion que proponen, no solamente se construyen
los objetos que se estudian, sino los sujetos mismaos y con ellos, los colectivos;es en
su dindmica donde a partir de la colaboracion y la argumentacién se elaboran los
criterios y las disciplinas a la vez que se dan los fundamentos para aprender a vivir
en una sana convivencia:el orgulle per lo que se hace, la valoracion de lo que el etro
hace, el reconocimiento del grupo y la toma de conciencia de que existen otros
puntos de vista.

Esta doble significacion del trabajo en colectivo, que se vive a la vez en las pricticas
de seminario permanente de maestros ¥ en las dindmicas de aula, tiene como
fundamento la concepcion de los individuos (o,como dicen los autores: los actores)
como totalidades indivisibles, Ese individuo que construye las matemiticas o
cualquiera otra disciplina no solamente es quien posee una historia propia y
diferente de las otras historias, sino también quien posee talentos propios,
urgencias distintas y otras posibilidades de relacion tanto en lo emocional como en
lo racienal, por ejemplo. Por otra parte, esos actores son a la vez individuos y
miembros de los colectivos que sucesivamente viven en su cotidianidad: su familia,
sus amigos, sus grupos de trabajo.etc.Y eso es vilido tanto para los nifios como para
les maestros. Es por elle que los colectivos de maestros no son sclamente grupos
de personas que se relnen periédicamente para discutir, planear y estudiar, sino
grupos de amigos en los que la vida afectiva y emocional juegan papeles
determinantes y cohesionadores.

A mi juicio, este texto es una contribucion vivencial para imaginar lo que
posiblemente serd esa escuela que nuestros nifios y nuestro pais necesitan,

Dino Segura R
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Maestros En Colectivo: Construyendo Y Deconstruyendo MiradasY
Sentidos De Los Ambientes De Aprendizaje

Una llave poco usual en la construccion de saber pedagogico en la escuela, entre
maestros ¥ el IDEF, es la que hemos logrado establecer entre el colectivo de
maestros que le apuesta a la conceptualizacion y prictica de una nueva forma de
hacer escuela y un Laboratoric de pedagegia como nicho ecologico del
pensamiento pedagogico de la cludad,

Este vinculo propicia la realizacion y wvivencia de escenarios escolares y
extraescolares para que la apuesta pedagogica de los maestros-investigadores
circule por distintos niveles de la realidad y de la vida escolar. En el caso de esta
experiencia que se expresa en el libro que el lector tiene en sus manos, el acto
educativo presente en el aula, sus formas y contenidos son apropiados por
maestros, alumnos y otros actores, haciendo que las nociones, conceptos, vivencias,
procesos de aprendizaje y procesos mentales que se incorporan al sujeto en su
interaccién con otros sujetos dan cuerpo a la formacion y produccién de
canocimiento. La simultaneidad de los proyectos presentes en aulas y los maestros
actuando en diferentes espacios y tiempos con diversos sentidos y disciplinas pero
aunados en un sentido colectivo de ser maestro genera la apuesta por el colectivo y
surge la presencia de las redes como opcion de integracion de contextos que
meviliza una construccion colectiva de pensamiento pedagogico. Desde alli las
relaciones intersubjetivas de maestros y alumnos transformen las tensiones
formativas, el cuestionamiento y el debate en reflexiones desde las cuales emana
nuevamente la sistematizacion, la conceprualizacion y finalmente el discurso que
en interaccion permanente con diferentes escenarios da cuenta dela forma como
el colectivo plasma su comprension de este procesos en la presente publicacion.

Las preguntas y los desarrellos conceptuales sobre los ambientes de aprendizaje, el
sentido de la escuela, los miltiples referentes para asumir una escuela diferenteala
“clausurativa” en cuenta una sintesis practico-reflexiva en la elaboracion que el
colectivo de maestros de varias instituciones han encontrado para aprenhender la
escuela concreta con nuevas metodologias, practicas y significaciones, fruto de la
experiencia vivida, sentida y concienciada desde los contextos particulares de estas
experiencias.

El colectivo ha elaborade un saber pedagégico cuyo énfasis esta orientado a los
Ambientes de Aprendizaje de Aula: una concepcion pedagogica que relaciona los
proyectos de aula, colectivos y redes como un tejido pedagogico entrelazado por el



interés en significar concientemente el quehacer del maestro desde propositos
especificos en los escenarios de la educacion y la pedagogia, reconocidos como
ambientes de aprendizaje.

Para llegar a realizar este proyecte, se dio por el encuentro de iniciativas tales como
la organizacion del colectivo, la configuracion de su experiencia, el reconocimiento
de la Expedicion Pedagogica y la acogida por el Laboratorio de pedagogia del IDER.

Es asi como en el aho 2004, El IDEP adelantd en desarrollo del proyecto de
laboratorio de Pedagogia, un trabajo conjunto con maestros coordinadores de la
Expedicion Pedagdgica para seleccionar aquellas experiencias, que mostraban un
pensamiento pedagogico con intencion de cambio y wansformacion, una
conviccion de llevar las ideas pedagogicas a la practica y a la constitucion de
experiencias pedagogicas concientes que tuvieran ingerencia en la produccion de
saber pedagogico y en la consolidacion de pedagogias especificas de acuerdo a las
necesidades educativas surgidas en distintos contextos socioculturales y
pedagopgicos de la ciudad que le apostaron a generar nuevas opciones pedagdgica,
siendo el caso de Maestros en colectivo: construyendo y deconstruyendo miradas
y sentidos de los ambientes de aprendizaje.

Laboratorio de Pedagopia de Bogota - IDEP
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ﬁ MAESTROS EN COLECTIVO

Diversas son las razones que convocan a los maestros a conformar agrupaciones de
caracter pedagogico-educativo: inquietudes personales y profesionales,
sensaciones de insausfaccion frente al gque hacer, preguntar sobre lo que esta
sucediendo en la escuela, la realizacion de actividades puntuales y tareas propias de
las dindmicas de una institucion educativa; ademds, lazos afectivos y emocionales
que emergen y se consolidan en el entramado de relaciones propias del contexto
escolar. En estas agrupaciones se reconocen a los maestros como sujetos de saber,
se cualifica y valida su prictica pedagogica.

Las organizaciones pueden ser clasificadas en prupos y colectivos; sin embargo,
reunirse para planear y comentar la vivencia no implica la existencia de alguno de
ellos. Un grupo es una reunion de maestros que emprenden una labor o se
comprometen con una responsabilidad. Mientras exista la tarea se mantiene el
grupo; sin embargo, cuando se ha llevado a cabo, éste desaparece, a no ser que se
convoque a nuevas labores,

Por otra parte, un colectivo se constituye en primer lugar por lazos de afectividad,
intenclones, bisquedas similares y el deseo de trabajar con el otro, como
congenere por el saber y la experiencia. Muchas veces sus encuentros trascienden a
emprender trabajos conjuntos, enriquecer sus iniciativas en el aula, crear y
consolidar equipos que se mueven entre la innovacion y la investigacion.

A pesar del sinndmero de condiciones que muchas veces impiden la conformacion
de organizaciones de caricter pedagdgico-educativo, los maestros logran
constituir grupos y colectivos a través de los cuales circulan y se plantean
propuestas pedagogicas que buscan transformar la escuela,es una aventura donde
se pone de manifiesto que el maestro es un sujeto de saber (..) en donde la confrontocidn
...} permite la reconstruccidn del saber a niveles epistemoldgicos, pedagdgicos y diddcticos
entre otros", Fonseca,G.y otros (1998)

La constitucion de colectivos y la necesidad del encuentro con el otro propicia
socializar, discutir, enriquecer y, ante todo, validar el trabajo en el aula. Es una accidn
cualificadora que aporta elementos que enriquecen la experiencia pedagogica para
mejorar los procesos de formacion de los estudiantes y “propiciar el despliegue de
otras formas de ensayo y de invencidn en un ambiente donde los maestros  buscan
superar obstdculos como la insularidad y el aislamiente”. Martinez, B.y Unda, P( 1998}

Historia de un colectivo

Antes del encuentro ¥ la conformacion de Maestros en Colectivo alrededor de la
temitica AAA, los docentes desarrollaban propuestas innovadoras' insulares que
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emergian de inquietudes e intereses particulares frente a situaciones escolares.
Estas propuestas buscaban reflexionar sobre los principios que orientan la escuela,
las expectativas, intenciones, necesidades y deseos del maestro y de los mismos
estudiantes;ademds, comprender y caracterizar las acciones pedagogicas en el aula
que permiten construir significativamente procesos de conocimiente vy
convivencia.

En estas propuestas se encuentran elementos para enriquecer la practica
pedagogica; tal es el caso de la investigacion: Un acercamiento a la escuela, en los nifios
del Centro Educativo Distrital (CED) Santa Rita Sur Oriental. Jornada Tarde?, socializada
en elV Simposio sobre Ensefianza de las Ciencias en la educacion Basica y Media’,y
en el |l Encuentro de Maestros ¥y Comunicacién de Experiencias®, donde se
evidencia la ambivalencia entre los imaginarios que tienen los nifios y los maestros
respectoala concepcion de escuela

1= "La imngvadidn no &3 emevpendd de un nueve models pedagdgica. No es la icidod y originaldad frente a lo expenenca
urversal que se defire en ke spuntas de umna sucetidn de modeled mmds perfecions, emds eficocets y amdd sigrifcotivods pove ke
politica, kas entroteqias y los obyeties otioos del estodo. Lo inncvackdn &1 signifficotive pore ef moestro gue rompe con U propaa
Expseriencia y 16 inaugung como un Suklo capaz de deses, proyect y cambio de simima™, TORRES CARDEMAS, E fantezmas
¥ Liopios Ponencia presentada en elVIl Forg Pedagégico convacado por Compensar, Bogod, | 999,

1- Imvestipociin reclizade durante | #99, con of opoye de lo Corpovacidn Escuelo Pedopdpioa Experimental o corgo de los
doxentes (po CecilioAjiaco Ajiocg, Maria José Puche Cobrerg, jomes Frank Becema Martinez y Oscar Leonarda Cdrdenas Forero,

}- Evenic orponizode por fo Ezouela Pedopigica Ecperimental ol prupo de Fisica y Cultwrg de lo Undeersdod Pedopdpica
Maganaly ks Red de Cualificocian de Dacentes en efercicio. Bogodd |8, | 9y 20 de agosto de 2000,

4. Encuentro reclizoda, por o Corporacidn Escuela Pedogdpen Experimental en Noviernbre 4 y 5 de 2000, Bogetd.
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La investigacion dio cuenta especialmente de que el docente, de una u otra manera,
asume el reto del conocimiento escolar desde la infarmacion, le que acasiona que
valore al estudiante desde determinadas habilidades y destrezas que permean casi
todas las clases. Por eso es en gran parte responsable de que la escuela, el
conocimiento ¥ el sujeto solo sean valorados desde la optica de lo aritmetico y la
lecto-escritura; por tal motive, se hace necesario que se susciten una serie de
transformaciones en la prictica pedagogica que expresen el reconocimiento de la
integralidad del sujeto.

Lo anterior, condujo al disefio de una propuesta pedagogica implementada durante
los afios 2000 y 2001, bajo el titulo “El estudio de los Inteligencios Multiples: Una
posibilidad de disefiar curriculo desde el gula®®, la cual evidencio que para el estudiante
la inteligencia estd relacionada con habilidades y destrezas netamente escolares.La
forma como la escuela los hace sentir frente al conocimiento, los lleva a creer que
s6lo son vilidos aquellos aspectos de la vida escolar que respondan a unas
temiticas especificas; lecto-escritura y destrezas matemdticas (operaciones
basicas). Durante el proceso de escolaridad del individuo (al menos en la Basica
Primaria),solo se es inteligente en la medida en que se cumplen unas expectativas o
tareas escolares, por tanto, las habilidades deportivas, artisticas y emocionales no
son consideradas como una manifestacion de la inteligencia.

Las ponencias “Quehacer matemdtico en la escuela: Una reflexion desde el enfoque de
moestros no matemdticos”; " Qué tiene pora ofrecer la clase de matemidticas ol desarrollo
del pensamiento?® y “Pensar Matemdticamente: Una manera distinta de enfocar el
ambiente matemdtico en la escuela’, muestran la importancia del desarrollo del
pensamiento matemdtico de los nifios a través de desafios, problemas y tensiones,
trascendiendo la ensefanza usual.

Por otra parte, en el CED Luis Lépez de Mesa se gestd, en el afio 2000, la
experiencia de aula “Aprender caminando y ebservando: Una experiencia significativa’™,
que asume las salidas pedagogicas a zonas de alta montana y nacimientos de agua
como pricticas escolares que contribuyen en los procesos de aprendizaje desde la
Investigacion-Accién-Participativa, dejande entrever que el ambiente de
aprendizaje trasciende el escenario del salon de clase,

5- Propuests realizoda por los docentes fames Frank Becerro Martinez y Otcar Leanardo Cardenas Forern con of cual 1
particibd en el | Encueniro de Moeriros "De lo Insularided a ke prdciica de fo colectho™ orgordrode por ks RED-CEE en of
afe 2001 y en lo Comvocatario Fundocidn Ford, Expedicidn Pedogégico Nocional en ef afie 2001,

#= Ponenciat, Il Encuentro de Moestrod y Comunrcocidn de Experiencicd arganizade por o CEPE y en el ¥ Simpowo de la
ensefianza de ko cienckas en ol nbvel Bduico y Medio, UPN-EPE Junio 2001, Bopotd,

7-Ponendia presentada en efVil Fore Edwestive Locol (Locolidod Son Cristabal) y en elVil Fore Educativa Distrital Bogoed. 2002
8- Experiencia de lo moestro Maria Gima Acosta Rodriguer Vill Fora Educotiva Locol (Locolbidad Rafbel Uiribe Uiribe] y en elVil
Foro Educatve Distritel De la Curlasidad o actitud eentifies, 2003
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En el CED Antonio Baraya la propuesta, "Ensefianza aprendizaje por investigacion:
Resolucién de preguntas problema™ {en el 2001) implementd una estrategia didactica
cuyo instrumento fundamental es laV heuristica'®, que permite reconocer las ideas
previas de los estudiantes para construir el conocimiento y establecer relaciones
conceptuales.

Estoz trabajos dan cuenta de inquietudes e intereses comunes para algunos
maestros del CED Santa Rita 5.0 (sede D de la actual IED Entre Mubes § O), CED
Baraya (sede A de la actual IED Antonic Baraya) y CED Luis Lopez de Mesa (sede A
dela actual IED josé Marti),en particular |a reflexion en torno a los ambientes de
aprendizaje. la sistematizacion y fa socializacion de sus practicas pedagogicas como
una estrategia para la busqueda de la cualficacion docente en los diferentes
espacios académicos.

En estos encuentros de caricter pedagogico y académico, surge la necesidad de
conformar Maestros en Colective, &l cual se fortalece a partir de reuniones,
realizacion de talleres, conversatorios, lectura de articulos, decumentos y
socializacidn de las vivencias en el aula: dinimica que adquiere sentido por el nivel
de profundidad en sus reflexiones y produccién (ponencias, disefio de actividades,
relatorias, articulos) alrededor de la discusion sobre los AAA y la bisqueda de [a
validacion del saber pedagogico.

Actualmente, el colectivo estd constituido por decentes de instituciones oficiales y
privadas de preescolar, bdsica, media y wniversitaria, que se encuentran
desarrollando experiencias y proyectos en sus respectivas aulas, ¥ también
reflexionande y participando en el Seminaric de Formacion Permanente.

En la IED Toscana Lisboa sede C, la docente Ana Bibiana Quiroga aborda la
estrategia mecodoldgica aprender{ugando a traves del desarrollo de actividades
lidicas que permiten reconocer el aula como un espacio creado y re-creado, en el
que se expresan los estudiantes de manera natural, sin temores ni distancias que les
impidan decir lo aue sienten y piensan,

La docente Cristina Behrentz, en la |IED Jose Marti, a traves de la lecturo compartida
alrededor de la pregunta, aborda los ejes temiticos de diferentes dreas para
desarrollar las habilidades comunicativas, privilegiando los procesos de escritura y
lectura frente a los contenidos curriculares.

9 Propuesta de o docente Edith Negrete Soler, socializoda en &l¥Ti Foro Educative Local (Localidad Rafe! Uiribe Uiribe) y en el
Wil Fara Edueative Drzeial De lo Curosidad o actitud centifica. 2003

10- LoV heuristica et uma herramienta desarmliodo por Gowin (Mowok y Gowin, | 784) que se utiize paro nesalver un problema o
fprarg comprender un procesa. Sirve paro ayudor o ks estudrntes o entender b estructung del conpamisnts y o forma come se
preduce. Roymen Pérez Miranda, Romle Golepo- Badille. Cormenies consiructrastas. Coleccdn Meso Redomda, Ed Calomibia
WNuewo Leda, [ #94.



CAPITULO PRIMERO

HISTORIA DEL COLECTIVO: MAESTROS EN COLECTIVO

& MAESTROS EN COLECTIVO

En la IED Entre Mubes 5. 0., sede B, la docente Sonia Milena Uribe propone el juego
del gjedrez como una estrategia didictica que busca desarrollar el pensamiento
matematico ¥ mejorar las relaciones de convivencia de los nifos, al ser utilizado
como un instrumente de motivacion y recenocimiento del otro en términos de
aprendizaje y socializacion.

La profesoraAnais Mencada, en la |[ED Gustave Restrepo,plantea una propuesta de
aprendizaje desde el area de tecnologia que busca mediante el disefio y elaboracion
de modelos y artefactos. el manejo de los diferentes sistemas, procesos ¥
compeonentes tecnologicos, para facilitar un  mejor desempene  laboral ¥
académico.

En el Gimnasio Sabios del Bosque, la docente Mireya Garzon, con la propuesta La
sinfonia del saber, utiliza la musica y la danza para estimular y desarrollar la expresion
corporal, la exteriorizacion del sentir y la asimilacion e interiorizacion de
conocimientos, propiciande un ambiente armonioso en los nifios de la escuela
inicial.

Cada una de las propuestas pedagogicas, sumadas al proceso de lectura y discusion
de documentos, estudios e investigaciones de otros maestros y autores
preccupades por temdticas de indole académico, aportan elementos para la
produccion del discurso sobre AAA en el marco actual de la educacion,
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Cuando se habla de AAA, se hace referencia a imaginarios que se tienen alrededor
de lo que ocurre al interior de las aulas de clase, mostrando formas de hacer
escuela, entender la educacien, lasociedad y las relaciones que se establecen entre
elias, por lo cual es importante expresar las reflexiones, discusiones y posiciones
realizadas al interior del colective de maestros, y por otra parte, lograr la
construccion ¥ consolidacion de alternativas en el camino de la transformacion

escolar.
Educacion y sociedad

El abandono paulatine en las dltimas décadas, y a nivel mundial, del desarrollo
industrial, propic de una sociedad moderna, para dar pasoc a la denominada
Sociedad del Conocimiento como resultado de una acelerada revolucién
cientifico-tecnologica, ha implicado profundas transformaciones en el orden
escolar reflejindose en el establecimiento de la relacién entre conocimiento y
trabajo. Bajo este paradigma, se pretenden organizar, transformar y configurar los
centros escolares en favor del mejoramiento de la calidad de los procesos de
produccion de conocimiente y formacion de los sujetos en el marce de una serie de
competencias necesarias para el desenvolvimiente laboral y social.

Esta situacion obliga a las naciones a enfocar su atencion sobre la calidad,
pertinencia y eficiencia de loz conocimientos que se estin produciendo e
impartiende, en el diseno e implementacién de reformas que afecten y transformen
al sistemna educativo y que sirven en gran medida a los intereses de una economia de
mercado, generando inquietudes como: ";Qué entendemnos por educar?, jPara qué
educomos?, ;Cudl es el sentido de lg educacién? y ;Cudl es el papel politice de la
educacidn? Esta multicausalidad y complejidad de los interrogantes en lo construceion de
una mirada alternativa, implica pensar el tipo de sociedod y pafs que queremas”,
{Femento 11,2004).

A este respecto, Suirez (2002) sostiene que existen cuatro perspectivas desde las
cuales se puede analizar esta relacion:

El sisterna educativo entendido como una entidad independiente del sistema social;

El sisterna social coma producto del sistema educative;

El sistema educativo determinado par el sistema social;

El sisterna educative y el sistema soclol como entidades diferentes pero estructuralmente
interdependientes.
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La primera, aisla la escuela de su realidad social inmediata pues considera que el
medio es perjudicial, cadtico, y afecta los objetivos particulares trazados por ella. La
segunda, muestra como al transformarse |a educacion, se generan grandes cambios
en la sociedad. La tercera vision asegura que, en la medida en que se transforme la
sociedad, se conseguirdi cambiar el sistema escolar establecido, y la cuarta,
considera el sistema educative y el sistema social como diferentes, pero
estructuralmente interdependientes

Enlacaracterizacion de todas las relaciones que existen o se establecen entre estos
dos sistemas se reconoce, ante todo, el papel que la escuela estd asumiendo frente a
los requerimientos de lasociedad.

Estas apreciaciones son un punto de referencia para iniciar la bisqueda de la
esencia y el sentide de la escuela, en especial, para un pais come Ceoloembia, con
profundos problemas sociales, culturales, politicos y econdmicos, e inmerso en un
contexto globalizado Ademas, es una invitacién a discutir sobre la orientacion de la
educacion, la escuela y la pertinencia de lo que hacen los maestros en sus pricticas
pedagogicas. Aunqgue es de por si una cuestidn compleja cambiar la sociedad desde
la escuela, o pretender que transformando las estructuras escolares se modificarin
las estructuras sociales, la educacion es un medio para la construccién de esa
sociedad y pais que todos los colombianos sofiamos.

Elsentido de la escuela

Cuando se responsabiliza a la escuela de los problemas que afectan a la sociedad,
como la proliferacion de la vielencia, el consumo de drogas, la prostitucion y la
vulnerabilidad de las jovenes embarazadas, suele cuestionarse -desde muchos
escenarios- el sentido de ésta institucion, subvalorando el papel social y politico de
sus docentes.
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Si bien es cierto que |a escuela es una entidad socializadora, que en ocasiones se ha
ido rransformando en “la papelera de la sociedad es decir, en receptiaculo politico
en el que se deposita sin ceremonia alguna lo no resuelto de la sociedad y los
problemas insolubles” Halsey (1996). (Citado por Hargreaves, 1996), se organiza
rmuchas veces, independiente del sistema social,

Son muchas las expectativas, exigencias y anhelos que se le confian, lo que genera
miltiples miradas sobre la escuela, como esperanza, como posibilidad permanente,
como ente inmodificable, y como cuestionador social. Por ello, ha de abrirse y
prepararse para atender nuevos y emergentes requerimientos sin perder de vista
su herizante de sentido dentro de la sociedad.

Pese a los contratiempos a los que se ve abocada en el actual contexto
internacional, esta institucion también pone en evidencia la apertura de un mundo
de posibilidades para pensarse de miltiples maneras. En este sentido, Maestros en
colectivo aporta elementos para mostrar que si es posible la bisqueda de cambios
en el ambito escolar.

LosAmbientes de Aprendizaje en el Aula (AAA)

La riqueza de referentes tedricos, para deconstruir y construir miradas y sentidos
sobre los AAA, es el resultado de la  diversidad de formas de comprender los
ambientes de aprendizaje, llenos de divergencias, semejanzas y singularidades en el
cruce de posturas.

Desde el enfoque tecnologico, para algunos autores el ambiente de aprendizaje es
considerado como “un conjunto articulado de condiciones para el desarrollo de
determinadas competencias en los estudiantes para lo cual es necesario precisar gue
idicho ambiente debe ser delimitado en lo que respecta a los conceptos que se exploran,
estudian y aprenden significativamente; [éste es] estructurado por los docentes, de tal
manera que los [mismeos] puedan obordar el aprendizaje de manera sistemdtica y
flexible para permitir la tendencia hacia el aprendizaje auténomon”. Andrade (1995)

En esta mirada, el ambiente de aprendizaje hace referencia a un escenario con un
conjunto de condiciones que favorecen el didlogo y la reflexidn, donde el docente
asume un papel dinimico en una intensa interaccién con los estudiantes. No
obstante, el ambiente de aprendizaje aparece como algo ya determinado y
disefiado, sujeto a unas condiciones preestablecidas por el educador y el escenario
mismo ¥ no como una construccion que se da en la interaccion entre los
estudiantes y el maestro,
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Por otra parte, desde |a ensefanza usual, éste es equivalente al salon de clase, es
decir.como ese lugar donde se invoca una imagen de estudiantes sentados en filas
de pupitres muy ordenados que miran hacia el frente del aula, donde el maestro o la
maestra se sienta frente a un gran escritorio a corregir papeles o se para frente al
pizarron para exponer un tema; donde, segun Gallego (1%89). "los discentes
“estudion” por los apuntes tomados en clase y los docentes preparan los temas a exponer,
lo mejor que pueden, del contenido de los manuales en boga, Es el ambiente de quienes no
acuden a los bibliotecas porque todo lo que es exigible aprender se halla en los
cuadernos”. Esta visién tiende a presentar el ambiente de aprendizaje como una
entidad estirica, rigida, enclaustrada y sujeta a un lugar, adin en ausencia de los
maestros y estudiantes. Ademds, propende a confundir el significado de los
conceptos de escenario y de ambiente de aprendizaje.

En algunas propuestas alternativas se considera que, “el entomo escolor no es
solomente una edificacicn con mobiliario sing un conjunta de interacciones que se dan
entre las condicianes fisicos, los patrones de comportamiento y las conceptualizaciones
que tienen las directivas, los maestros y los estudiantes para convivir en esta close de
lugar”. Paramo, (1995); y al respecto afade Erazo, P. (1995). retomando a Pérez
Canas y Porlan (1995) que, “lo vida del aula se considero como un sistema complejo y
singular, dotado de una estructura: Profesor- alumnos- contexto social y de una dindmica
lleng de interacciones y reacciones a diferentes niveles: académico, simbdlico, de poder, de
principios idecldgicos, etc. (Modelo sistémico-ecologico-investigativa) ",

En este sentido, expone Arango (1975), "la ocurrencia del aprendizaje tiene lugar
cuando se establece una relacidn directa entre el potencial de aprendizaje del educando y
la oportunidad para aprender que le ofrezca el ambiente”, y menciona que “fos recreos,
las clases, los filas, los izadas de bandera, los centros literarios, los campeonatos deportivos,
los talleres con maestros, estudiantes y padres, el manual de convivencia, por mencionar
algunas ritualidades, proyectos y actividades que se realizan en la institucién y hacen parte
de la cultura escolar, y son obordadas por los maestros v los nifies de formas, sentidos y
significados diferentes”, Boada, (2002),

Desde lo que emerge del trabajo disciplinar también se puede contemplar el
ambiente de aprendizaje. Es el caso de Castillo (2002), para quien lo fundamental es
“crear un tipo de ambiente en donde se faverezca lo construccidn de conocimiento
[matemitico] (...} [en donde] debe haber respeto al desarrollo matemdtico de cada nifio
y el apoyarlo y reconocerle sus avances, fomenta en él su gutoestima y sus actividades
creativas”, En este sentido, la actividad didictica cobra gran importancia, en tanto es
el gje dinamizador no sélo del ambiente de aprendizaje mismo, sino de la
construccion del conocimiento disciplinar. De igual manera, se avanza en el
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reconocimiento del nific como un sujeto de saber, con unas fortalezas y habilidades
que favorecen su proceso de formacion escolar,

Desde el ambito de las Ciencias Sociales, se adicionan otros componentes (en este
caso la democracia) para dar significado al ambiente de aprendizaje planteando
estrategias que “giran alrededor de un objetiva general [y] una metodologio que ofrece la
oportunidad de vivir en experiencios de aprendizaje estructuradas (...) que promuevan el
didlago (...) con bose en lo confrontacién, el consenso y los acuerdos construidos™,
Cardenas,y Parra (2000).

Algunos autores, caso de Segura, D. (1999), prefieren el términe ambiente
académico, ¥ lo significan como una "aproximacién a la construccidn de una trama
cultural [que] se [concibe] como un espacio en donde se reconoce que son los
interacciones miftiples las que conducen a la eloboracion de sentidos, ideas, afectos,
occiones y significados, y que se trata de obror en consecuencia”, lo que lleva a  pensar
una escuela en la que se privilegian las interacciones de los sujetos entre si,con una
serie de actividades y en diferentes espacios. Es una escuela en la que “todo no esté
resuelto, en la que la participacidn y la autonomia sean alternativas frente a la sumisién y
la obediencia, donde las imdgenes de conocimiento superen el clima medieval, de manera,
que en lugar de aprender los resultados de la ciencla como dogmas y revelaciones, se
propicie lo creatividad y lo imaginacion, lo posibilidod de bisqueda y el ejercicio de la
libertad de pensomiento”™. Este planteamiento vale no solo en relacidon con el
conacimiento, sino en la construccion de la confianza del sujeto en sus propias
capacidades; es decir, en la elaboracion de un autoconcepto sano que le permita
interactuar socialmente y avanzar en la consolidacion de la autonomia.

Estos planteamientos se convierten en los referentes conceptuales que desde
Maestros en Colectivo, permiten construir una propuesta para comprender los AAA,
en una bisqueda de cambios en el ambito escolar.
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En el contexto escolar existen formas usuales de asumir la accion pedagogica, el
aprendizaje, el sujeto, el conocimiento y la formacion académica, las cuales se han
mantenido en las dinamicas escolares y estructuras mentales de los docentes, -
“los maestros son, en su gran mayoria,un grupo conservader.y tienen la tendenciaa
wapresurarse lentamenten” Morrish (1988),- sin sufrir ningln ajuste o reflexion,
asumiéndose como axiomas que impiden el planteamiento de propuestas
alternativas, y la apertura de espacios de encuentro, discusion y didlogo academice,
encaminades a latransformacién escolar. En la medida en que estas concepciones
contemplan un proceso de reflexion y, por consiguiente, de transformacion, se
habla de un cambioc conceptual evidenciado entre otras formas, en la practica

pedagogica.

En el cambio de la prictica pedagdgica se develan imaginarios y concepciones
epistemologicas, pedagogicas y psicolégicas que orientan su que hacer.Una manera
de generarlo es a partir de la reflexion y caracterizacion de lo que ocurre en los
AAA asi como la bisqueda de estrategias pedagogicas innovadoras. Para ello, es
importante dar apertura a espacios de socializacion y discusion insticucionales,
locales, distritales y de pares, pues es en ellos donde se cuestiona, confronta, valida
el saber, la prictica y se aportan elementos en la transformacion y cualificacion de la
mirada de los maestros.

En este accionar, para Maestros en Colectivo, es primordial compartir las miradas y
sentidos de cada uno de sus integrantes, alrededor de los AAA, desde sus
proyectos y actividades en el aula,a fin de reconocer elementos comunes y proplos.

Miradas de los AAA a través de los proyectos de aula

- James Frank Becerra il
Martinez | intersubjetividades, no casual
- Oscar Leonardo S | o al azar, sino intencionado y
Cirdenas Forero Hg" propiciado especialmente
IED Entre MNubes Sur | por el maestro.
Oriental

. | Escenario donde se gestan las
* Ma’:'a Gilma Acosta st | interacciones entre los
Martinez El Reto de diferentes actores y el
- Edith Constanza Problematizar contexto de acuerdo a
Negrete Soler saberes cotidianos, escolares
IED Antonio Baraya y disciplinares.
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- | Espacio dinimico-interactivo
- Ana Bibiana Quiroga donde se potencian miltiples
Pérez saberes y conocimientos,
IED Toscana Lisboa mediados por los actores y la
accion pedagogica.
Conjunto armonioso de
diferentes elementos:
- Libia Mireya Moreno escenarios, contextos,
Garzon objetivos, contenidos,
Gimnasio Sabios del actividades, sujetos, entre
Bosque otros, que se convierten en
espacio educativo generador
de cambio.
Conjugacion de los
) componentes fisico y
e et
IED Jose Marti docente para desarrollar su
labor de ensefianza-
aprendizaje.
- Sonia Milena Uribe Espacio para aprender y
Garzon | compartir con el otro a través
IED Entre Nubes Sur del juego y las vivencias de
Oriental los saberes que se tienen,
Espacioc pedagogico en el que
se da una serie de
<Al M | interrelaciones, tales que tanto|
IED Gustavo Restrepo | los estudiantes como el

docente logran unos objetivos
|a través de unas actividades
significativas,
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Enlos proyectos de aula hay elementos comunes sobre los AAA; se observa como
el ambiente no es “algo"” dado, rigido y estitico. sino que éste se constituye y
caracteriza en la interaccidn (relacion sujeto objeto) e interrelacion (relacion sujeto
sujeto) entre tres componentes, los sujetos (maestros y estudiantes, ambién
llamados actores), la actividad y el contexto.

ACTORES

ACTIVIDAD <> CONTEXTO

Grafica No. 1

Actores: Sujetos reconocidos como seres integrales y  diversos en gustos,
intereses. valores, expectativas, formas de aprender,conocery saber.

Actividad: Corresponde a las acciones y el hacer de los sujetos, a través de las
cuales se vivencian y abordan experiencias y problemas de conocimiento
(pedagogicos para el maestro ¥ escolares para los estudiantes).

Contexto: Se entiende como las condiciones sociales, politicas, histdricas,
culturales e ideologicas, en un espacio-tiempo particular, en las que se encuentran
integrados los sujetos.

Los AAA que se generan son intencionados y,a la vez, toman forma dependiendo de
las emergencias en las interacciones e interrelaciones; por lo nto, se van
enriqueciendo permanentemente ¥y constituyendo en un entramado de
significaciones y sentidos para aquellos que los vivencian. Estas apreciaciones
enrigquecidas por las reflexiones, producciones y discusiones a partir de las
revisiones bibliogrificas, llevadas por Maestos en Colective, fundamentan la
propuesta que ha sido llamada La metdfora de la Red.
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La Metifora de la Red. Unaformade comprender los AAA

PEDAGOGICAS ESTUDIANTE
MAESTRO
ESCOLARES CURSO

ESCENARIO
ACTITUDES

Grafica No. 2

En la metifora de la red se asumen los AAA como un entramado de actores,
actividades y contextos. La red se configura y reconfigura con las interacciones e
interrelaciones de estos elementos, en este sentido, no se puede pensar como algo
rigido y estitico, pues a través de ella, se pueden leer maneras de ser maestro en sus
practicas pedagégicas, ser sujeto en interrelacién con el otro, de aprender, conocer,
evaluar hacer escuela, producir saber y conocimiento.

Al caracterizar los AAA en tanto, se ponen en evidencia maneras de entender y ver
al sujeto, de asumir, proponer y hacer la actividad, teniendo en cuenta el contexto,
se puede asumir la escuela desde un enfoque que transciende lo que usualmente
se ha venido haciendo, es decir, centrar el trabajo en la informacién y pensar que
todos aprenden al mismo ritmo.

Los AAA tienen que ver con una cultura que se hace evidente en las instituciones
educativas cuando se relacionan formas de ser, expectativas y fines que confluyen.
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Hoy mds que nunca se tiene que pensar la escuela como un escenario donde no
solamente hay un proceso de conocimiento en un dmbito del saber, sino en la
convivencia que se construye y regula con el otro.

Desde la metifora de la red, hay maneras de asumir el sujeto, el conocimiento, la
evaluacion, el contexto, la actividad  y las salidas pedagdgicas (como otros
escenarios diferentes al salén de clase), entre otros elementos inmersos en el
acontecer del aula.

El sujeto

El sujeto es reconocido bajo una serie de aspectos que se alejan del cardcter
wunidimensional® que en gran medida ha servide para valorarle: “Hoy existen
nUmMerosos argumentos para sostener que no es posible hamogenizar al individuo, ni en
sus gustos e intereses, ni en la tolla de su ropa, ni en sus capacidodes mentales, ni en los
ritmos que determinan sus formas de interaccién con el mundo, con el saber, con sus
iguales o consigo mismo, Puesto que, en la medida en que se homogenice a las personas,
simuftdneamente, se estd tendiendo a excluirla, de muchos de los dmbitos del contexto
escolar y, por qué no, de la sociedad en general, wya que sdlo se puede definir lo que es
normal y, consecuentemente, lo que estd por fuera de la normalidady”Segura (1997).

Al hablar del sujeto se pueden asumir dos orientaciones no excluyentes para
entenderlo; como sujeto dado, es decir, como una persona con una historia, una
forma de comportarse, con experiencias de conocimiento, valores, emociones y
pensamientos.Y como sujeto no dode, que se configura, emerge y aparece en la
interaccion que se establece con los otros; es alli donde surgen su historia, sus
experiencias de conocimiento, valores, emociones, pensamientos Yy
comportamientos.
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Eleonocimiento

El conocimiento es entendido como una construccion que se hoce en la interaccidn
colectiva, por lo cual no se construye en el solipsismo, pues se necesita del otro para
socializarlo y por supuesto, validarfo. En este sentido, esta imagen se aparta de la
concepcidn usual que lo considera como “(...) conjunto de resultados, esto es,como un
catilogo de leyes, teorias, principios y algoritmos (...)" Segurg, {1999); esto lleva a
diferenciar, en el dmbito escolar, entre lo que significa la informacién y el conocimiento. La
infarmacion son generalizaciones (wafirmaciones fuera de contexton) y el conocimiento
se refiere a lo particular y especifico. La informacion (sin desconocer su valor), se
transforma en conocimiento cuando el estudiante la utiliza para solucionar una
situacion problémica, o para explicar y comprender fenomenos sociales y
naturales.

El conccimiento permite comprender el mundo de la vida y asumir posiciones
criticas frente al mismo, en donde existen sujetos dindmicos que interactdan con su
entorno y buscan explicaciones del mismo. Mientras se adiestre al estudiante en el
desarrollo de destrezas y habilidades que respondan de manera desarticulada a sus
necesidades, intereses y expectativas, se sigue con "un curriculo dirigido al desarrollo
de téenicas [que] no puede ayudar a comprender, no puede desarrollar significados, no
puede capaocitar ol alumne para que odopte una postura critica” Bishop, (1999).

Al considerar “que todo conocer es hacer y todo hacer es conocer, esto €5, que CONGCer es
accidn efectivo, es decir, efectividod operacional en el dominio de la existencia del ser viva"
Maturana y¥arela (1990), se entiende por conocimiento todo aquello que oriente
la accién o la comprensian.Asi pues, una lista de datos e informaciones (como los
que se encuentran en las enciclopedias, en un manual o en Internet) no son
conocimientos por si mismos; solo lo seran en la medida en que orienten la accion y
la comprensicn.
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El conocimiento se relaciona con el intento por aportar posibles soluciones a
problemas genuinos, con el desarrollo de proyectos, la necesidad de responder
interrogantes, la explicacion y compresion de fenémenos sociales y naturales, con
asumir actitudes morales, investigativas, personales, criticas, reflexivas y la
resolucion pacifica de conflictos.

La actividad

Toda actividad conternpla y estd inmersa en una serie de problemas, enunciados
interesantes, talleres'', desafios, juegos, interrogantes. conflictos histdrico-sociales
¥ proyectos segin los intereses y expectativas de los estudiantes (relacionades con
temas, ideas y cuestiones cotidianas). Es una herramienta a través de la cual se pone
en sitwacion de accion y cransformacion el aprendizaje del eswdiante y
generalmente propicia el trabajo en egquipo, las bisquedas particulares, la
resclucion de problemas, debates, interlocuciones, el disefio y construccién de
modelos explicativos y didlogos entre pares académicos,

Las diferentes actividades no sélo deben estar cargadas de intenciones y acciones
tendientes a la comprension de los estudiantes con respecto al mundo y su
relacion con el conocimiento, sino que también deben contemplar la sorpresq, la
contradiccién, los hechos inexplicables y la tensién, puesto que si*'(...) no se produce el
cambio interior en [los] alumnos, no es probable que consigan algo mas de valor
que la aplicacion mecinica y el uso de procedimientos y técnicas aprendidas
anteriormente.” Segura.(1988)

1= “Sisterma de emefoncoloprendzoje [que hace referencia o] un kupor donde se itrabaja, se elobara ¥ #e tranifanma alpe porg
sev utiizade, Se trono, pues, de un oprender hacendo”, (ANDER  EGG, Exequiel. En "Coplivie I¥, Propromocidn de oufe. En: Lo
planificocdn educativa, Conceptos, mélodos estrotegios y thonicos pang educadores. Arpenting: Editorial Maogisterio del Rio de ke
Piota, & Ed, 1996.p.21.3.
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Lo evaluacién

En la ocurrencia de ese proceso de formacion integral, se exige a la evaluacion una
transformacion desde su concepcion usual, a otra que contemple elementos
conducentes a favorecer la participacion y el reconocimiento de potencialidades,
expectativas e inquietudes humanas.

En tal sentido, el énfasis de la evaluacion ha de hacerse en los procesos, que estin
presentes en todos los eventos ocurrentes en los AAA en la construccion del
conocimiento. Es decir, la evaluacion ha de ser utilizada para el mejoramiento y
optimizacién de los procesos,no en términos de controlar o medir, sino de orienmr,

gulary potenciar.

Ella se enriquece a partir de los elementos de propuestas como: Estudio de casos de
Sthenhouse, La evaluacién basada en la critica artistica de Elliot, Eisner y Kelly, y La
Evaluacion lluminativa de Parlett y Hamilton, y se caracteriza por busaar h
comprensién de la vivencia de la experiencia desde |o holistico (el tads no es igual
a la suma de sus partes): ademsis, se preccupa mds por la descripcidn e
interpretacion que por la media y la prediccion.

El Contexto

Diversas experiencias, estudios e investigaciones en el campo de la educacion y de
la pedagogia particularmente, suelen afirmar, entre otros aspectos, que para que ko
educacion sea pertinente y adquiera sentido, tante para quienes se invelucran en este
proceso como para los intereses, necesidades y expectativas del proyecto
colectivo de pais y nacion, es fundamental ubicarla en un contexto, es dedr,
contextualizorla. Sin embargo, o qué se estd denominande contexto, mas ain
cuando en algunas ocasiones suele atribuirsele sinénimos come escenario.
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Cuando se habla de escenario se hace referencia a un lugar especifico, 2 un espacio
fisico determinado en el que interactian maestros y estudiantes y en el que se
propicia un ambiente de aprendizaje Algunos ejemplos de escenario sen el salén de
clase, los museos, |a biblioteca, la plaza de mercado, el barrio y la ciudad, entre otros,
los cuales pueden estar sujetos a las intenciones del maestro.

Mo obstante,al hablar de contexto la cuestion es de por si mas compleja, puesto que
no solo involucra a los escenarios mismos sino a un sinndmero de elementos de
caracter histérico, social, economico, cultural, temporal, tecnologice, cientifico y
politico- que condicionan y retroalimentan el ser yactuar de los grupos humanaos.

Pérez Gomez (1998),contempla la escuela como un espacio ecolégico en el que se
produce «un cruce de cultwrosy:“la cultura critica, olojoda en los disciplinas cientificas,
artisticas y filosdficas; la cultura académica, reflejoda en las concreciones que constituyen
el eurriculo; los influjos de la cultura social, constituida por los valores hegemdnicos del
escenario social; las presiones cotidianas de la cultura institucional, presente en los roles,
normas, rutinas y rites propios de lo escuela come institucidn social especifica y las
caracterfsticas de la cultura experiencial, adquiride por coda alumno a través de la
experiencia en los intercombios espontdneos con su entorno”, porgue no se pueden
desconocer la experiencia y el conocimiento que trae el estudiante, que han sido
producidos en un contexto particular y adquieren mayor valor en la medida en que
son confrontados y validados,

A su vez, Morin (1999), sostiene que, al estar inmerso el conocimiento ¥ la
educacién en la “era planetaria se necesita situar todo en contexto y en la complejidad
planetaria”. El contexto actual es el mundo mismo, por lo que uno de los problemas
universales de todo ciudadano del nuevo milenio es, saber cémo percibir y concebir el
contexto. Lo anterior significa que para que el conocimiento -y la educacién misma-
sea pertinente hay que ubicarlo en contexto y dejar de considerarlo como un
elemento aislado.

Cada una de estas apreciaciones aporta elementos en la construccion de un
significado. El contexto, para este caso, es el espacio y tiempo vividos y representados por
los personas gque conforman un grupoe humane, que dan cuenta de las interrelociones
econdmicas, histéricas, politicas, cientifico-tecnoldgicas, culturales que alli se suscitan. En
consecuencia, los contextos son diversos, en @nto los sujetos y los grupos
humanos que los conforman son emergencia de construcciones sociales dindmicas

y complejas,

Por momentos, el contexto parece desdoblarse y ceder para hacer visible uno de
sus componentes, el escenario. Al respecto, un integrante de Moestros en Colectivo
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comenta: “Siempre hablomos de actores, actividod y contexto, aunque me parece que
estd surgiendo o se hace visible un posible cuarto, el escenario como el espacio donde se
configuran los ambientes de aprendizaje, que en otro términa le podrio llamar el aula, y
palabras como pertinencia, contraste y recurso le estan significanda”,

Salidas pedagégicas

En la organizacion academica de los espacios escolares se contemplan moltiples
actividades en el Ambito de la institucion, asi como las correspondientes a cada
grado escolar. Una de estas actividades son las Salidas Pedagogicas, que pueden
tener una cobertura de toda la comunidad escolar, o las elegidas para uno o varios
cursos; estas salidas se programan en el cronograma de la institucion y se ublcan en
el plan de trabajo del maestro.Algunas actividades no son previstas, pues surgen
por su pertinencia frente a las blsquedas que se tienen en el aula, son sugeridas por
el maestro titular, los maestros de drea o en ocasiones por algunos(as) estudiantes,
quienes se involucran en su organizacion y planeacion (cartas, permisos, agenda,
etc.).

Los lugares o los espacios que se definen para adelantar las Salidas Pedagdgicas se
asumen como otro escenario diferente a los de la escuela. Estos escenarios
comprenden lo fisico y lo psico-social para el trabajo de una comunidad de
estudiantes. En el primero, se puede incluir toda clase de recursos de aprendizaje,
tales come: las bibliotecas, las Casas de Cultura, los espacios deportives v les no
convencionales (hogares, sitios de trabajo). El escenario psico-social lo comprende
el grupo con sus aptitudes y actitudes individuales y grupales presentes en las
actividades y discursos.

En estas actividades se ha identificado que enriquecer las blsquedas en el aula y
generar nuevas vivencias de conocimiento, es fuente de informacion y de ayuda
para las problematicas que conlleva el conocimiento, y permiten otras vivencias de
convivencia. Cada uno de estos aspectos se dimensiona de la siguiente manera, a
saber:

Enriquecer las busquedas en el aula: En el desarrcllo de las propuestas se parte
de supuestos, situaciones ideales, de mirar en algunos textos o de disefiar
actividades experimentales para hacer el seguimiento de un evento natural, social,
cultural, cientifico, entre otros, por ejemplo, el comportamiento del organismo o de
una sustancia dependiendo de las condiciones, el estudio de las relaciones, la
preservacion y conservacion de un ecosistema, o el proceso en la transformacion
de una sustancia.
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En la organizacion del trabajo en el aula, acudir a algunos escenarios permite
visualizar, complementar y dimensionar lo que se estudia en clase, reorientar la
bisqueda, ver nuevas relaciones que se presentan y comprender otros sucesos o
procesos que no se habian contemplado en la clase. Por ejemplo, al estudiar la
estructura fisica y quimica de la materia, la visita a la planta de cerveza (como
escenario) permite enriguecer este estudio, ademas de la relacion presente entre
ciencia, tecnologia y sociedad. Otro escenario puede ser un humedal, lugar que
posibilita distinguir el habitat, los ecosistemas, el tipo de especies vegetales y
animales, establecer relaciones y la importancia del humedal en la ciudad.

Nuevas vivencios de conocimiento: La posibilidad de interactuar, conocer y
aprender en otros escenarios diferentes al salén de clase, permite que los
estudiantes y maestros tengan nuevas vivencias frente al problema de
conocimiento que abordan, de tal manera que se observan eventos no previstos
con antelacion, que no se encuentran en los textos escolares y libros especializados
© que emergen en la interaccion con el escenario, a través del didlogo con los
conferencistas o guias del lugar. Por ejemplo, no es lo misme hablar del
comportamiento de los animales que vivenciar lo que acontece en una granja
(organizacion, alimentacion, cuidade, etc.) o hablar del proceso de transformacion
de la cebada que ir a la fibrica de cerveza.

En este sentido, Bogoti contribuye con una diversidad de escenarios que aportan al
proceso de construccion de conocimiento en el aula y permiten ubicar nuevos
problemas susceptibles de ser abordados en la clase, generando proyectos que
relacionan y benefician mutuamente a la escuela, al escenario y a los sujetos
involucrados en la actividad (maestro, estudiante, directivas ¥ comunidad en
general.)

Fuentes de Informacidn: Las incursiones en el conocimiento se presentan de tal
forma que se acude a diversas fuentes para ampliar, profundizar, fundamentar,
fortalecer o transformar el bagaje conceprual de los estudiantes (e inclusive del
maestro) y ademds, para dimensionar o identificar la problematica de
conocimiento, generar diversos discursos sobre el asunto abordado, plantear
soluciones, ampliar la mirada y confrontar algunas elaboraciones, En esta dinamica
de trabajo se ubican fuentes de informacién como la palabra del maestro, del
companero o de los especialistas, sus vivencias, los textos y libros, Internet, los
videos, las salidas y otros escenarios como, por ejemplo, el museo y la biblioteca.

La fuente de informacion se asume y se le da sentido como parte de la bidsqueda en
el aula, pues es desde el problema de conocimiento, el estudio particular y quienes
la lideran {maestro y estudiantes) que surge y se encamina. En este sentido, las
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fuentes pueden ser diversas, pero no es suficiente asumirlas como tal, sino que se
debe aprender a acudir v a seleccionar la apropiada, saber manejarla, usarla y ver su
utilidad en el estudio que se adelanta en el aula. Al respecto Segura (2002). dice; "E/
conocimiento posee unas fuentes. Es el resultodo de contribuciones de muchos tipos, una
de ellas es la informacidn. Se trata de la informacidn que individualmente poseemos o de la
que conseguimos @ través de otros vehiculos, tales como el moestro o los textos de un
amigo o un familiar o las redes internacionales de informacién...” “..Ja informacién es
neutral,se trata de un dato o una farmula o un montaje. Mientras que el conocimiento, esto
es lo que orienta la occidn, estd comprendido con frecuencia ideolégicamente. La sola
informacidn no es suficiente para erientar la accidn. En el momento en que se posee la
informacion, su utilizacién estd mediada por un sujeto social, de tal suerte que lo que cada
sujeto haga con la informacidn disponible no depende sélo de ella y de las intenciones, sino
del sujeto y de su contexto de trabajo™.

Yivencios de convivenclo: Las salidas pedagogicas propician otras formas de
organizacion y de regulacion dado el escenario y sus posibilidades, pues mientras se
tiene una manera particular de relacionarse y convivir en el salon de clase, en otros
espacios se exigen diferentes comportamientos que no se contemplan en el
ambiente escolar, De acuerdo a las condiciones fisicas y la razon de ser del
escenario, se plantean normas que posibilitan diversas interacciones del sujeto con
el lugar, del sujeto con la informacion disponible alli y entre los mismo sujetos
(estudiante estudiante y maestro estudiante).

En las salidas estin implicitas acciones come la adquisicién de nuevas experiencias y
el trabajo en grupo (si se contempld en la organizacion de la actividad) y en equipo,
generando diversos aprendizajes.Al respecto, Segura (2002) expone que “de todos
los aprendizajes posibles queremos referirnos a aquellos que permitan al individuo un
acople estructural mas eficiente con su entorno. Estos aprendizajes estdn muy ligados al
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establecimiento de diferencias Veamos: si las cosas funcionan como lo habiamas previsto,
no hay aprendizajes. 5i hacemos los cosas como siempre las hemos heche, no hemos
aprendida noda nuevo. El oprendizaje genuino se presenta cuando las cosas no resultan
como se pensaban, cuendo nuestros expectativas se ven contrariadas por los
acontecimientos y tenemas que buscar explicaciones, cuando el camino que habiamos
previsto, no nos conduce a donde queriomaos o cuando lo que siempre hemos hecho no es
util en la situacién en que nos encontramos y tenemos que hacer otra cosa. Es entonces
cuando siente a la vez la necesidad de aprender y la evidencia de haber aprendido,. Es por
ello que el aprendizaje es un proceso recurrente; se aprende a partir y en contra de lo que
se sabe.”

En este sentido las bisquedas en el aula, que son las que orientan la accién para
posibilitar el conocimiento, se enriquecen con otros escenarios y con las
interacciones en la convivencia que generan diversos aprendizajes.
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En cada una de las experiencias fluyen las voces de quienes, invelucrades en fa
accion en el aula, le dan sentido a su actividad. En algunas ocasiones el protagonista
es el maestro, quien a partir de sus intenciones orienta la blsqueda, el encuentro
con el otro -estudiante, colega, par- y con el conocimiento. En otras, los estudiantes,
que en el dmbito individual o colective asumen los retos de la clase, se constituyen
comao lideres de la actividad y son los que conjuntamente con sus maestros definen
las rutas y validan las elaboraciones a las que llegan en sus estudios particulares.

Entre voz ¥ voz, protagonismo y liderazgo, transcurren las vivencias, se genera un
ambiente apropiado para la bisqueda en el aula, se logra el reconocimiento de su
par, se enriquece la mirada sobre nuestro entorno, se conoce y reconoce, se
aprende con y del otro:se proyectan en los trabajos |a escuela a la ciudad y la ciudad
a la escuela, haciendo de los contextos, escenarios para el hacer en el aula. Cada uno
de estos aspectos se constituye como un todo, dando sentido a la relacion sujeto-
actividad-contexto,y significado a nuestros AAA.

Las vivencias se exponen con estilos diversos, pues se busca que cada uno de los
lectores incluya su voz no solo en los problemas de conocimiento que se
evidencian en las experiencias, sino que dimensione las multples interacciones, la
manera como se propician los Ambientes de Aprendizaje en el Aula y las nuevas
inquietudes que se vislumbran y emergen en este proceso investigativo,

Se invita a discurrir en cada linea, en cada experiencia voz a voz, el significado y re-
significado de los AAA gue el colectivo de maestros presenta en esta experiencia.

De la escuelaalaciudad y la ciudad
en la escuela a partir del museo
James Frank Becerra Martinez

IED Entre Nubes Sur Oriental

En la escuela Santa Rita Sur Oriental, sede del IED Entre Mubes Sur Oriental, se
vivencian diferentes situaciones o acontecimientos, por ejemple, la formacion diaria
del estudiantado a lahoradellegada. Los juegos de los nifios en su patio de recreo,
que tiene una zonaverde algo empinada.pueden llegara intimidar a primera vista,
como lo expresd una maestra que estuvo de visita:"es un poco peligrosa, se puede
caer un nifio si corre de esa manera por esa montafia™; la toma del refrigerio escolar
dentro de los salones inmediatamente después de que el carro hace su entrega,
para que los nifies puedan merendar o “almorzar”; los actos culturales dentro y
fuera de sus paredes,como la celebracion del dia de la Afrocolombianidad, en la que
se recorren algunos barrios llevando y mostrando a la comunidad expresiones
culturales en la busqueda de “un reconocimiento, desde la escuela, o lo diversidad étnica
colombiana”, y la clase respectiva de cada curso,entre otras.
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Particularmente en esta dltima |a clase , transcurren muchos sucesos cuyo centro
@5 una actividad frente 2 un Ambito del conacimiento, como es el caso de los nifos
de grado segundo (32 en total), jornada de la tarde, trabajando en torno a Leyendo y
escribiendo, El lugar donde vivimos, Las plantas y animales que conocemos, entre otros,
que surgen de una serie de intereses puestos por el maestro, pero también desde
iniciativas de los estudiantes, para ser abordados por toda la clase.

Miremaos a continuacion estas vivencias en las que los nifios muestran un saber que
facilmente enriquece las busquedas propuestas desde un proyecto de aula que se
mueve entre ¢l dar cuenta de unos requerimientos institucionales y el reconocer
caracteristicas,no salamente particulares de cada nifio, sino del grupe misme comeo
unidad dentro del universo de grupos presentes en la institucion escolar, En la
actividad, el maestro tiene como intencion cualificar la pricrica pedagogica,
recurriendo para ello a procesos de sistematizacion, produccion escrita y
socializacion, cuyo punto de partida son los registros, destacandose los escritos
hechos por los ninos, cargados de saberes, emociones, anhelos e imaginarios.

"Un perro es chiquito y también es bravo, con cara fea, con cancha y todas esas cosos.
Tiene dientes muy puntudos y muerden muy dure. Los mds grandes son muy bravos y
comen mdas, pero cuando los molestan no hocen sine salir o moerderlo o une™:aqui. Daniela
puso de manifiesto una experiencia desagradable con uno de estos animales.

Cuando se realizd la descripcion de una casa del barrio, Alexander dijo:"Es bonita y
tiene ventanas, pera hay unas feas porque parecen potreros, porque no las cuidan, porque
cuando uno entra a lo caso y huele muy a feo, porque huele o popd de galling o o coco de
perro, Unas las hacen de ladrillo y sila hacen con mucho cuidado queda mds bonita y
tiene ventanas, tiene puertas y hay por dentro muchas cosas bonitas porque tiene mesa,
tiene bano y tiene alcoba y algo muy importante que es la cocinag”, testimonio que nos
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muestra la realidad de algunas viviendas que hay en este sector, asi como la casa
ideal desde el imaginario de este nino.

Mo solamente se comentan los objetas y situaciones que los rodean, sino sobre si
mismos; Dayana, al referirse a ella,nos contd que "yo soy como soy: soy de pelo negro,
cara bonita y tengo ojos bonitos y soy cuidadosa y soy @ veces juiciosa en el colegio y
también me defiendo yo sola y defiendo a mis hermanos, mas que tods a mi hermano
chiquito, y soy muy bonito pero de pelo mds o menos”, con una naturalidad y franqueza
que solo es posible hacerse en una situacién donde determinadas particularidades
de las personas no estin sujetas a ser calificadas y, por tanto, ficilmente se puede
hablar de ellas.

Estos registros nos permiten ir ubicindonos en el contexto donde viven los nifios,
sus imaginarios,sentires y preferencias.

Para ilustrar otras vivencias, nos detuvimos en aquellos lugares conocidos y
desconocidos de la ciudad para los nifios, pues cada uno tiene una experiencia, una
historia, una informacion, un conocimiento de algunos de estos escenarios en los
que han interactuado de alguna manera; esta actividad permitio no solamente
enumerar sitios y tratar de identificar sus riquezas culturales, cientificas y
tecnologicas, por decir algo, sino ademds, cuando se tuvo la posibilidad de estar alli,
propiciar vivencias de convivencia diferentes a las que acontecen en la escuela y en
el salon de clase, en particular.

Cuando hablamos de la biblioteca, Nicolis nos menciond que “Yo conozco la del
barrio, mi tia me llevd una vez y nos pusimos a leer cuentos, es mucho la cantidad de
cuentos que hay y se los prestan a uno para que los lea™; es esa misma biblioteca la que
la mayoria de los nifios conocen como “ef edificio de tres pisos con muchos fibros,
mesas, sillas y computadoras y unas sefioras y sefiores que prestan los libros y los cuidon
para que no se los roben”, solo se habla de esa biblioteca, |a biblioteca pdblica de La
Victoria, pues no han tenido adn la posibilidad de ir a otras como laVirgilio Barco o
la Luis Angel Arango, por ejemplo,

Un escenario cercano a los ninos es el parque Entre Mubes, sitio que colinda con el
barrio y es utilizado como un lugar de posibilidades lidico pedagégicas,
especialmente para recibir talleres en torno a la reutilizacion de materiales o para
celebrar algin evento, caso de “El festival de Ja cometa’, donde todos -maestros,
estudiantes y padres de familia- disfrutaron de ese dia de esparcimiento: “Se
acuerdo profe, que Yefsson y yo fuimos los que elevamos mds alto las cometos™, y del que
quedaron anécdotas que ahora hacen parte de la memoria colectiva:"Pero ustedes
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no viergn cémo un pelodo como del curso quinto hizo un corto, y saltaron chispas de esos
cables, por enredar una cometa, fue un susto muy fea”.

El sistema Transmilenio, el parque Simon Bolivar, el Parque Macional, la Plaza de
Bolivar, la Iglesia del Divine Mifo, Monserrate y Guadalupe, son los lugares mas
recurrentes cuando se les pregunta qué otros sitios hay en la ciudad, de los cuales
han escuchado mencionar o han ido alguna vez a visitarlos, Podriamos decir,
tratande un poce de aventurarnos, que estos ninos tienen un contacto con la
ciudad sole desde referentes recreatives o religiosos: “Mi mama siempre me lleva al
pargue o a rezar”, es la queja que escucha el maestro cuande le pregunta a uno de
sus estudiantes qué hace él todes los domingos.

De esta lista han quedado por fuera lugares que bien podrian ofrecer posibilidades
de esparcimiento con una alta dosis de conocimiento, sin que para ello sean “un plan
muy aburridor”;inforwnadarmente la mayoria de mamas y papas ampoco conocen y
valoran la riqueza de esta ciudad (en términos de sus componentes culturales,
especialmente), y por tanto, es imposible que la puedan disfrutar en familia:la Casa
de la Moneda, la Quinta de San Pedro, el Museo Macional, el Jardin Botinico, Maloka,
&l Planetario Distrital, las humedales, La Candelaria, las cicle-rutas y la cicle-via, per
mencionar algunos.

La palabra museo, para la mayoria de los estudiantes, no tiene ningun significado. A
sus siete afios en promedio, no han tenido contacto directo con este lugar; las
respuestas de unos pocos delatan el recuerdo de algin programa de television o el
comentario de un familiar; “Es un lugar donde hay muchas obras de arte, estatuas de
otras épocas, huesos de dinosaurios, diamantes, oro y muchas cosas del pasado, hasta
piedras™.

En el proyecto de aula de este curso, estaba contemplada la salida aun museo dela
ciudad, y cuando el maestro anuncia “todos vamos a ir o conocer un museo”, se desata

una lluvia de preguntas y comentarios:” jCudndo vamos a ir?","j Tenemos que llevar de
comer?”,";Cudnto va a costar?","Mi mamd no tiene plata”,"a mi ni me gusta ir por alld",
“tenemos que Nevar un cuaderno”, ";podemos ir de particular, entonces es un  paseo,
cierto?", y otras tantas que no se alcanzan a oir. A estas inquietudes, el profesor va
presentando respuesta: No tendra ningin costo esta salida pedagogica, esta

contemplada dentro de un proyecto de investigacion financiado por el IDER.

*;Cémo nos debemos comportar en un museo?” es la pregunta que hace el profesor
teniendo en cuenta que, para él, todo espacio humane conlleva entonces unas
pautas de comportamiento. El salén de clase se presta para la pregunta, la risa y las
labores académicas. En el parque se corre libremente y en una biblioteca la calma y
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el silencio para no incomodar a nadie son lo comin. El museo no puede ser la
excepcion; es por ello que se hace necesario establecer entre todos (en este caso,
maestro ¥ estudiantes) unas pautas de comportamiento, 2 pesar de que no se
conozca el lugar, ya que hay un imaginario colectivo del mismo y, de esta manera,
aprenden a autorregularse y transformar la mirada frente a los escenarios de la
ciudad,en este caso, el museo.

Especialmente como integrantes de una comunidad, hemos aprendido desde la
vivencia misma una serie de normas de comportamiento que sirven para
interactuar, ne selamente con los demas ciudadanos, sine con el lugar dende nos
encontremos,lo que permite en un momento determinado imaginar cudl es el deber
ser de cado uno de nosotros ante una nueva situacion, porque todos Nos movemos en
el munde desde unos referentes construidos culturalmente.

Fuimos y regresamos del Museo de los Nifios. Fue una experiencia maravillosa para
todos, entre malestares por el viaje, compartir el refrigerio, el recerrido por todos
los lugares que nos ofrecia el sitio e irnos sorprendiendo cada vez mds:Ya estamos
en una pequena ciudad, ahora pasamos al invernadero, y luego nos esperan unos
alimentos gigantescos donde unas hojas de acelga estan dispuestas a manera de
tobogin,

Estando nuevamente en el salon de clase, se preguntd ;Qué encontramos en el
museo? Ante lo que se escucha: Petrdaleo, aviones, pinturas de dinosaurics,la mesa
del gigante, la bola de cristal, el rayo laser, pinturas de artistas, ilusiones opticas, la
réplica de una ciudad, la forma come se contaminan los pueblos y los campos, el
tren, unos caballos (que se encontraban pastando en los alrededores de la
edificacién), las clases de alimentos, el castillo de los espejos,un helicopters, bafios,
un lugar para comer,mucha zona verde y nifios de otras escuelas,

Toda esta lluvia de informacion, que ahora se encuentra circulando en el aula de
clase, puede ficilmente ser cristalizada en una serie de proyectos y actividades
puntuales en las asignaturas; la contaminacion puede ser nuevamente retomada
desde una clase de ciencias sociales, por ejemplo, las nociones sobre los alimentos,
el petréleo, las ilusicnes opticas, ficilmente pueden ser profundizadas desde las
ciencias naturales, esto depende tanto de los intereses de los estudiantes comao los
del maestro.

La ciudad ha entrado a la escuela por la puerta principal, al permitir que los
estudiantes tengan un contacto directo con uno de sus escenarios: ellos cuentan ya
c€on nuevas vivencias tante de conocimiente como de convivencia, ya no es
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necesario hablar, en algunos casos, desde unos referentes grificos o visuales un
poco frios (como pueden llegar a ser los llamados recursos audiovisuales) con los
que cuenta la escuela, sino que en cualquier momento podemos estar en otro lugar
de la ciudad y aprender una y otra vez de éste sin movernos del salon de clase,
porque ya estuvimos alli alguna vez y ahora podemos hablar desde esa vivencia.

Los Pentominds en la clase de Matemadticas
Oscar Leonardo Cardenas Forerp
IED Entre Mubes Sur Oriental

Diversos han sido los planteamientos que ponen en evidencia la importancia de la
iniciacion del proceso de desarrollo de la geometria y del pensamiento espacial,
particularmente en el marco de la clase de matematicas durante los primeros afios
de escolaridad y mas adn, cuando los nifies ingresan a la escuela con muchas
vivencias y experiencias del espacio, que en la gran mayoria de ocasiones poco son
tenidas en cuenta por las instituciones educativas, especialmente las de bdsica
primaria,a la hora de planear, organizar y estructurar las actividades y procesos en
el ambiente de aprendizaje matemdtico, otorgindole gran relevancia a los
aprendizajes memoristicos ¥y mecdnicos. asi como al desarrollo de habilidades,
destrezas y conocimientos que se relacionan con las cuatro operaciones basicas.

Esta situacion hace necesario proponer actividades que contribuyan no solo en fa
exploracion de esas ideas que poseen los nifios sobre el espacio, sino en el
enriguecimiento de las mismas a favor del proceso de construccion y aprehension
espacial, fundamental para su movilizacion, desplazamiento, ubicacion y orientacion
en el mundo cotidiane,



& MAESTROS EN COLECTIVO

Construyendo con los pentominds

Esta actividad hace parte del proyecto “Pensar matemdticamente: una manera distinta
de enfocar el ambiente de aprendizaje matemdtico en la Escuela™?, y se adelanté con
un grupo de estdiantes de grado quinto (35 ninos, cuyas edades oscilan entre 9 y
13 anos) de la IED Entre Mubes Sur Oriental, a través de la cual se abordd el
proceso de desarrollo del pensamiento geométrico y espacial de los nifios y se
posibilitod la realizacion de exploraciones e innovaciones en el aula que buscan
transformar, aportar elementos y dar sentido a la practica pedagégica del maestro.

Con ella se trascienden la formulacion, disefio e implementacion de actividades que

pretenden llevar a cabo una tematica particular, para avanzar en el reconocimiento

y reflexion sobre el acontecer que se suscita en el ambiente de aprendizaje

matemdtico como, por ejemplo, las interacciones que se dan entre los sujetos

e (ninos y maestro). la actividad (los pentominos) y el contexto {(disposicion frente a
la actividad y el escenario).

-e-":-JI

= Primeras aproximaciones

____,-.'f-|=

Sl La actividad de los pentominds aporta en la formacion de sujetos, y es mediante la
T interaccion una de las maneras de trabajar y relacionarse con los otros,

- reconociéndolos y respetindolos cuando se aborda la misma, con los cuales se
e dialoga, confronta, comparte ideas, experiencias y aprende conjuntamente.

SUJETOS

Docente y nifos
de grado 5°.

AcTviDAD <>  CONTEXTO

Los pentominds Disposiciones frente a la
Actividad. / Escenario: salon de clase

Grafica No 3. Triada de los AAA desde una actividad especifica

12- Proyecto que a ko vez hace porte de ko Experiencia “¥ivenciando kas fntefpencias Mufples en Bésica Primarm”,
desarraliada por log docendes Jomes Fronk Becerra Martinez y Leanarda Cardenas Fovern, 2000 of 20:05.
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Cuando se plantea a los ninos la bisqueda, descubrimiento y construccion de los
doce pentominds (figuras construidas o partir de la unién de cinco cuadrodes por sus
aristas), se puede observar come recenocen al companero come un par para iniciar
la busqueda y construir conocimiento.

En uno de los didlogos en la bisqueda de los doce pentominds, en donde
confrontan sus bldsquedas Lucia y Jazmin, intercambian lo siguiente:"Jazmin, le falta
este pentoming”, y la otra respondey a usted este otro”,

€ pentominé
faltante de Jazmin
‘ Pentomind
faltante de Lucia
Grafica No. 4

Los didlogos constantes dan cuenta de la importancia de la interaccion de los nifios
en situaciones de bisqueda, y develan como, mientras el maestro desea desarrollar
el pensamiento espacial y geométrico de ellos, las intenciones de los estudiantes se
orientan a la resolucidn de los interrogantes propuestos sin tener conciencia de
que en esa dinamica establecen estrategias, regularidades, modelos y se da apertura
a espacios en el aula en los que se permite el planteamiento de soluciones que no
siempre son aceptadas por el grupe. Pero es necesaria la interaccion para validar
les hallazges y resulados encentrados. Un nifio, por ejemplo, dibujé uno de los
pentominos posibles de la siguiente manera:

1
|
|

||

Grafica No. 5 - Propuesta realizada por Sneider

Al realizar la socializacion y confrontacion de su trabajo con el curse, otra de los
nifios sostiene que “ese no es un pentoming pues los cuadrados estdn unidos por el
vértice y no por las aristas”,
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Deigual manera,una nifa presenta como alternativa de solucion la siguiente figura;

Grafica No. 6 - Propuesta realizada por Yuri Marcela

Ante lo cual un estudiante comenta “ése tampoce sirve, los cuadrados del pentomind
deben tocar una sola arista™,

Asi, este trabajo permite ubicar la forma come los nifios afrantan y se relacionan
con |a actividad, sus dificultades e inconvenientes; al mismo tiempo, se vislumbra la
construccion de la idea de pentomino. La vivencia de la clase posibilita que los ninos
desarrellen la creacion, reflexion, conversacion, diseno de dibujos y el
cuestionamiento continuo sobre la actividad planteada, Estas acciones dan cuenta
de una prictica pedagogica distinta en el que hacer matematico en el aula,donde lo
importante es la construccion colectiva del conocimiento, el aprendizaje mutuo y la
convivencia (trabajo en grupo, participacién, exposicion de ideas, toma de
decisiones, resena de vivencias en el cuaderno).

Durante el desarrollo de la actividad se presentan didlogos con el maestra:
- Estudiante:" Profe, los pentominds son mas de doce”,
- Maestro:“;Por qué lo dices?™
- Estudiante:"Porque encontré trece”.
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Este intercambio generala intervencion de mas voces:
- Otro estudiante: “Profe, ése lo embarrd porque dibujé el mismo
penteming en diferente posicion™,

Construccion colectiva de laidea de perimetro

En el desarrollo de la actividad, se interroga nuevamente: j;Cudl es el perimetro del

siguiente pentoming?
. Grafica No. 7

Los nifios ripidamente responden: “Profe, ¢l perimetro es la frontera del pentomind";
esta respuesta permite observar come relacionan la vivencia tenida con respecto a
la topologia (en este caso, el concepto de frontera) con un elemento de la geometria
euclidiana: el perimetro.

Por ejemplo, Karen comenta:
“Profe, la frontera de todos los pentominds es el mismo perimetro y &l interior el drea”,
Una vez la mayoria identifica el perimetro, sefalando la frontera, se recurre

nuevamente a mostrar otro pentomind con la intencion de observar si relacionan
ambeos conceptos. Seles solicita indicar cudl es el perimetro del nuevo pentomind:

Grafica No. 8

Inmediatamente respanden,”jque es la frontera. . ", sefialando su recorride.

A fin de incursionar en la medida del perimetro, se les pregunta: ;Como mido el
perimetro del pentoming?

Las respuestas son diversas: “Con una regla”, “con una cuerda”, “con un lapiz”. Sin
embargo, Lucia afirma; “Profe, contondo los cuadritos”. Ante este comentario, se le
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solicita justificar su respuesta, ella sostiene que al contar "los cuadraditos” se
determina el perimetro del pentoming, es decir, que el perimewro para la nifa
corresponde a 24 cuadrados.

Cuando la nifa termina de exponer su idea, lo que se observa es que no hace
referencia al conteo de los “cuadritos” o cuadrados, sino que esti contando las
aristas de los cuadrados que demarcan la frontera del pentoming y hacen parte de
la cuadricula del cuaderno.,
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Grafica No. 9

Muevamente se evidencia la importancia de la interaccion con los otros
compafieros mediante la confrontacion, la socializacion y participacion, como
maneras de validar, reconocer,asumir las bisquedas y los hallazgos que surgen en la
clase. En una nueva disposicion del pentomind, se les solicita determinar cudl seria
el perimetro de esta figura.

Grafica No. 10

Los nifios responden que el perimetro equivale a 24 cuadrados. Esta afirmacién
permite evidenciar que, a partir de la explicacidn de Lucia, recurren a ella para
determinar el perimetro para el caso de los pentominds.
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Grafica No. 11

La vivencia de la clase muestra, ademis, como el camino para encontrar el
perimetro en una figura geométrica genera formas alternativas de solucion como,
por ejemplo, el conteo de los “cuadraditos”. Sin embargo, ante el consenso por
determinar el perimetro a partir'del conteo de los cuadros™, emerge otra manera
de leer los caminos para“medir el perimetro”. Camilo afirma al respecrto: "Profe, los
24 cuadrados equivalen a | 2 centimetros”,

Estas afirmaciones se convierten en una ruta de trabajo, en tanto permiten integrar
en el proceso de construccion del concepto del perimetro, el de unidad de medida,
En este caso, validan y utilizan dos unidades de medida, "los cuadrados™ ¥ “los
centimetros”, para hallar el perimetro de los doce pentominds y de las
construcciones que se hagan a partir del ensamble de los pentominas.

Buscando que logren encontrar ciertas regularidades que caracterizan a la mayoria
de los pentominds, es decir, que su perimetro es el mismo sin importar si es en
“cuadrades” o"centimetros”, se les muestra nuevamente un pentoming:

| Grafica No. 12
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“Profe el perimetro equivale o | 2 centimetros y 24 cuadrados”, dice Alonso. Entonces,
Daniela interviene diciendo: "5 todos los pentominds tienen en su interior 5 cuadrados,
sut perimetro es igual para todos, es decir, son convergentes”. No obstante, Cristina alza
su mano y refuta la anterior afirmacion, argumentande: “Profe este pentoming no
cumple can esa condicidn, pues su perimetro equivale a 20 cuadrades (10 ems).

2 3 4 5
1 6
7 (R o 1o
13 14
15 16 17 18 19 20
Grafica No. 13

Ante la exposicion de la nifa, sus companeros observan la importancia de
comprobar la validez de las afirmaciones de los otros estudiantes. Ademas, se
evidencia como la confrontacion de las ideas (ya sean del maestro o del estudiante)
es necesaria en la construccion del conocimiento.

La actividad permite, también, mostrar las formas de organizacion que asumen los
nifios para abordar una actividad. Particularmente en el aula, se asumen dos formas
para afrontar el trabajo: individual y grupal. Es importante resaltar que para que los
nifios trabajen en equipo, se requiere un mayor reconocimiento entre ellos de sus
habilidades en el proceso de llevar a cabo sus propios retos, proyectos y desafios, y
la necesidad particular de trabajar y de autorregularse.

A través de estas formas de organizacion, se logra percibir desde dénde los nifios
crientan y afrontan el trabaje. En el caso de un estudiante, cuando comenta que: "A
mi me rinde mds trabajar solo, porque mis companieres siempre se quedan atrasados y
hay que esperarlos"”, se observa la forma individual como en algunas ocasiones suelen
los nifios asumir una actividad, pues ello permite reconocer como cada uno se
dispone para la construccién con los pentominds,
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Al observar una serie de construcciones a partir del ensamble de | o mas
pentomings, se les plantea el siguiente interrogante: “;Cudl es el perimetro de estas
figuras?”

A. B.

Grifica No. 14

La intencion de esto es lograr, de un lado, que los nifios identifiquen el perimetro a
partir de los pentomings y. de otro, que utilicen las dos unidades de medida
propuestas por ellos mismaos.

Ante la pregunta de una estudiante: *;Profe podemos trabajor en grupo?”, el curso se
dispone a organizarse en grupos de trabajo de 3 o 4 integrantes.

Esta nueva forma de organizacion, que dinamiza el trabajo, emerge como otra
posibilidad para relacionarse con el otro y la actividad misma, la cual permite dar
cuenta del encuentro de opiniones y de la divergencia de puntos de vista, lo cual
enriquece el didlogo, el aprendizaje y las relaciones.

En uno de los grupos, por ejemple, los nifios discuten acerca del perimetro de la
figura (a) y una de las nifias integrante comenta: Lo figura tiene quince cuadrados de
perimetra”, y otra le dice: "jcudles quince cuadrados?; la nifia nuevamente responde:



LOS AMBIENTES DE APRENDIZAJE EN EL AULA

!;,'cnrirum CUARTO

& MAESTROS EN COLECTIVO

“Pues los del interior”, Otra de las nifas comenta al respecto:"El interfor no se tiene en
cuenta para decir cudl es su perimetro, la frontera es el perimetro y hay que contar los
cuadrados de aqui” (senalando aquelles que conforman la frontera por una de sus
aristas).

Estos acontecimientos permiten vislumbrar [a importancia de este encuentro para
contribuir en el aprendizaje de los nifios, desde sus discusiones y debates sin la
intervencion del maestro. A su vez, se pueden leer las disposiciones (actividades)
con las que asumen el trabajo con los pentomings.

El reto de problematizar
Edith Constanza Negrete Soler
Maria Gilma Acosta Rodriguez
|[ED Antonio Baraya

Trabajar con estudiantes implica muchas retos, entre ellos, encantar a los chicos,ya
que son personas que se mueven en un contexto donde la mayoria de familias no
estin constituidas por un nucleo familiar tradicional; ahora viven con padres
separados o salo con la mamd, en casa de algun tio o con los abuelos, que en la gran
mayoria de los casos no alcanzan un nivel de educacion media. Algunas de estas se
encuentran en situacion de desplazamiento o cuentan con muy pocos ingresos
economicos.

Al colegio confluyen estudiantes de varias localidades, especialmente Rafael Uribe,
Ciudad Bolivar y Bosa, situacion que genera que la poblacion no sea constante, lo
cual incide directamente en los procesos académicos propuestos en el ambiente
escolar,



AMBIENTES DE APRENDIZAJE EN EL AULA é
UNA EXPERIENCIA EN COLECTIVO g

Las practicas pedagogicas que se desarrollan en el aula de clase,a partir del proceso
de ensefanza-aprendizaje de las ciencias naturales, han permitido generar un
conjunto de actividades orientadas al planteamiento y resolucion de preguntas
problema de interés para los estudiantes. El salén de clase ha dejade de ser el
espacio con unos muebles y sujetos, y se ha empezado a reconocer como un
escenario que posibilita el encuentro de intersubjetividades, a través del desarrollo
de actividades intencionadas que llevan a que los sujetos (profesoras de biclogia y
estudiantes de bisica) construyan conocimiento desde las vivencias cotidianas.

Este escenario, que se enriguecio con carteles, iminas, videos, modelos biologicos,
periodicos, libros, laboratorios, partiendo del interes de los estudiantes, no paso
desapercibide; Cristian Felipe, un nifio de |5 afios al que poco le gusta estudiar dice:
“Bacano el salén de close, ahora si dan ganas, ;Que hay que hacer?”, mientras otro joven
pregunta “jPuedo tocar el cuerpo humano?”, sefialando el modelo que estd en una
esquina,

La diversidad de informacion'? que ofrecid el aula, permitio a los estudiantes afinar
los sentidos, tener en cuenta otros elementas que permitieran recordar, relacionar
cen lo que ya saben y compartir otros puntos de vista con sus companeros, aungue
algunos prefirieron la soledad, como Rubén Dario, un nifio de |3 afios, quien pocas
veces opina en las clases, sélo cuando se le pregunto el dia 13 de septiembre -
cuando en el aula habian curies, pollos, un pez de acuario y lombrices-:";For qué
reconoce @ estos organismos como animales?” El responde que“hay que ver sus bocas
para entender que buscan comida de manera diferente, por eso son animales, porque se
rebuscan la comida”,

La respuesta espontinea ¥ el manejo de informacion del asunto abordado en clase,
llewd a que el estudiante fuera reconocido por su saber, y a la vez, permitio elevar su
autoestima y ser admirado por sus compafieros, lo cual motivé a que otros
companeros del curso participaran en la clase.

Marcela, que en el momento de la pregunta no supo qué responder, se quedo
pensando al escuchar a Rubén Dario, y comentd que, al mirar cuidadosamente,
también se pueden lanzar hipdtesis, lo cual aportd en su saber. Surgieron otros
comentarios y preguntas de los estudiantes como, por ejemplo: jPor qué las gallinas
no vuelan?, interrogante gue suscitd intercambios de ideas como:"El hecho de tener
alas cortas, por ser descendientes de los dinosaurias, por ser gordas”, aspectos que

13- "B conpaimiento poses unas fuentes. Es of resultodo de contribucones de muchos tpos, uma de ellas €5 ke informacion,
toifes como ef moestrn, kos textos, amigos o un formilior o redes intemocionales de informocidn.“SEGUIRA, D Rev. Muteclidica W™
Vol 5 segundha semestre de 2002 p 30 33,
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permitieron ampliar conceptos entre ellos, como la relacién entre morfologia y
fisiologia animal,adaptacion y evolucian, y concepros de la fisica como aerodinamica
¥ movimiento.

En esta actividad participaron varios estudiantes, y se valoraron las preguntas en
clase, porque el interrogante se convierte en el motor de transformacion,
confrontacion y validacion del estudiante como sujeto de conacimienta'®,

Otra actividad que se vivencid en séptimo, fue lo transformacidn de la materia y
energia a partir del estudio del mundo de las ondos, trabajo que se complementd con
practicas de laboratorio, aprovechande la existencia de material en el aula. Es asi
como las gemelas Osnath y Quimberly Pantevis hacen solas el montaje de la cubeta,
de tal manera que acaparan el material ¥y no permiten gue sus companeros se
vinculen con ellas. Esta situacion llevo a una reflexion sobre el trabajo en grupo, la
importancia de contar con el otro para compartir ideas, inquietudes, saberes e
informacion, permitiendo el encuentro de intersubjetividades a través de la vivencia
de valores como aprender a intervenir respetando la palabra, el respeto por la
diferencia escuchande al atroy la tolerancia,

La cotidianidad y la curiosidad de los estudiantes adquiere sentido y se convierte en
el fundamento para llevar a cabo una lnia de nociones y preguntas que se van
discerniendo hasta seleccionar y definir la o las preguntas preblema que se
convierten en objeto de estudio, por ejemplo, ;Cdmo afectan las radiaciones solares
en la piel?, ;por qué nos salen lunares?, ;por qué llueve?, ;por qué el fuego quema?, jpor
qué las leciérnopas alumbran?, jqué influencia tiene lo luna en lo formacion de las
mareas?.

Esta manera de preguntar muestra que la perspectiva de cada uno frente al
aprendizaje es compleja, y que hay inquietudes particulares que llevan a
relacionarse de una manera especial frente al saber, por lo que todas estas ideas
deben ser orientadas por el profesor.

La didactica de plantear y resolver preguntas problema es un medio para que los
estudiantes establezcan relaciones significativas con el conocimiento, lo
comuniquen, lo pongan al servicio del otro. El trabajo en el aula se apoya en el
maodelo de la¥ heuristica, que permite organizar informacion, estimular los procesos
de pensamiento de los estudiantes, construir conocimiento y evaluar,

Los estudiantes recogen la incursion en sus propios escritos, como el de Yurian,
Oscar, Mauricio y Jonathan:

14 " Se plontea que iy que e afrende no et alpo enteror of froceso Sing que &5 und cormiecuencia def Fooese mismo;en oras
patobrot que coda supsto debe ser el protaponista fundamental de lo que se oprende y de o que se construye.."Tbid . p. 31
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PREGUNTA-PROBLEMA

MARCO TEORICO EXPERIENCIAS

Alumbran gracias a la {_Pn_r queé las - Demostracién: Por
LUCIFERIMNA, sustancia que luciernagas medio de un experimento
alumbran?

donde se demuestre el
procesa de axidacion.

tienen en el abdomen que al
hacer contacto con el oxigena
produce luz.

- Relacidén con los Temas: La
interaccion de la luz con las
luciérnagas.

= Luciferina: Sustancia en el

abdomen de fas luciérnagas.

- Oxiluciferine: Combinacion de

oxigeno con lucifering. HIPOTESIS

Las luciérnagas alumbran por su capacidad
de almacenar luz solar.

Grafica No. 15

"Organizdndonos en grupo cado uno realizemos toreas diferentes, primero nos
preguntamos ;Por qué habla insectos venenasos y otros no?, También ;jpor qué la mayoria
de animales no alumbraban y otros si?, después de charlar sobre insectos nos decidimos
porla bregunta ;Por qué las luciérmagas producen la luz ?

Planteamos varias posibles respuestas a esta inguietud que mds adelante denominamos
hipotesis entre ellas estan:

Que las luciéragas cuando aleteaban generaban una energia y asf alumbraban.
Que lo sangre poseida por los luciérnaogas generaban la luz ya que era azul fosforescente.
Con la luz solar almacenaban energia y al mover las alas producian luz y alumbraban,

Luego de consultar con omigos del pargue, los compaiieros del colegio, y los papitos
Wegamos a la conclusidn que era increible que ninguno supiera fa respuesto,

Siempre trabajomos en el colegio, cuando se podia nes reuniomos en la sala de profesores
a discutir sobre esta pregunta, recuerdo que en una ocasién se presentd una discusidn
entre que diferencia la Luciferina y la Luciferaza llegando a la conclusién que era lo mismo.

Al ver que esta pregunta no era fdcil de buscar tomamos la decisidn de averiguar cada uno
por nuestro lado, Yurian fue a lo biblioteca del Restrepo a buscar en enciclopedias y
también en Internet, oscar fue a lo biblioteco del tunal y olli busco libros de insectos, yo
{Mauricio) busque en una enciclopedia en mi casa ¥ Jonatan también en libros,
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Siempre trobajomos bien, nos colobordbamos, nos poniamos facilimente de acuerdo y no
peleabamos como en otros grupos, ya que realizamos un trabajo en equipo y se repartian
mutugmente las responsabilidades.

Buscamas varios términos desconocidos como luciferina, sangre, fosforescente, abdomen,
luz. En eltrabajo de la clase nos poniames de acuerdp,y cada uno cumplimos.

Después de haber consultado nos dimos cuenta que ninguna de las hipdtesis propuesta
correspondia o lo que averiguamos. Cuando fuimos a presentar la informacién, laV
heurfstica nos sirvid para orgonizar los conocimientos y exponerlo de una forma clara y
facil con los acetatos,

Los resultados de este trobajo, tombién los socializamos en el Colegio Molinos Marruecos
en el primer encuentro local de Proes, Yurian exponiendo alli explicd que: Los luciérnogas
alumbran gracias a un liquide Namado luciferina que al entrar en contocto con el axigeno
se axida y produce la luz, que esta ubicada en el abdémen esto le sirve para atraerse,
mutuagmente ¢/ macho y la hembra, también intentamos hacer un experimento pero como
no era fdcil conseguir estas sustancias en el laboratorio, decidimos hacer una maqueta de
una luciérnaga con un bombille para intentar demostrar cémo es que estos animalitos
alumbran.

Trabajar estas preguntas es muy interesante y permite que aprendamos mds, ademds que
no es facil el investigar y tener una respuesta™®,

La actvidad se enriquecio con la salida a El Museo de los Minos, en la que se
reconocio un saber disciplinar y se tomé conciencia del propio aprendizaje,aspecto
que se evidencid con el comentario de Mauricio. quien nos dijo: "Me sirvio la seccidn

| 5~ Escrits transcrite ieralments tn cormecciones.
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de Leonardo DaVinci, porque aprendi que uno no se debe conformar con solo saber algo,0
ejercer algo, sino que debemos esforzarnos cada dia por aprender cosas nuevas y nunca
estancarnos en una sola cosa y también que lo que aprendemaos lo utilicemos para ayudar
a los demds”.

El saber de los estudiantes crienta las accienes en el aula,y permite comprender las
vivencias de conocimiento e identificar estrategias metodologicas para generar un
ambiente de aprendizaje propicio donde se tiene en cuenta el discurso de los
estudiantes, sus vivencias y sus intereses.

Creary Recrear,Jugando
Ang Bibjana Quircga Pérez
IED Toscana-Lishoa

Felices y emacianades noes sentimos al iniciar las clases, no nos imaginamos que
tener un salon para 70 estudiantes, mas que una dificultad, es la posibilidad para
hacer de la actividad escolar un trabajo diferente. El hacinamiento en nuestro salon
de clase es el punto de partida para buscar una estrategia metodoldgica que
permitiera hacer del patio un escenario creado y re-creade.

Al comienzo fue incomodo, peleibamos por los pupitres pues debiamos ubicar
varios estudiantes en un mismo puesto, otros de pie atendian las clases que los
profesores se turnaban.Haciamos el intento por trabajar, pero algunos nifios no nos
dejaban concentrar porque molestaban al intentar sacarse del puesto,

Empezamos a salir al patio a realizar juegos, como el desafio donde, en parejas o en
grupos, hicimos diferentes pruebas (lanzar el dado y realizar el ejercicio que
indicaba la escalera, organizar los ndmeros, representar en el dbaco, resolver una
operacion, etc.) ¥ el equipo que primero llegaba a la meta y resolviera bien la
prueba, ganaba puntos.
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Apoyar el proceso pedagogico en un enfoque ludice, parte de dos consideraciones,
a saber: la actitud de desmotivacion, apatia y desinterés de algunos estudiantes
frente a ciertas actividades, y el gusto permanente por jugar. Frente a esta dltima
consideracion se ha de tener presente que el juego es parte vital del nifio en su
sentir, pensar, crear, le permite interactuar, conocer su entorno y desarrollar
procesos mentales; por ello es pertinente que el espacio escolar no lo desconozca
y por el contrario, lo incorpore como un elemento mediador que permite
incentivar saberes,generar conocimientos y amenizar ambientes de aprendizaje.

Al plantearse “que un nifio en edod preescolor y tol vez durante los primeros ofios de
escolarizacidn adguiere conceptos y proposiciones a traves de un proceso inductivo,
basado en la experiencia no verbal, concreta y empirica™*, se sustentd la posibilidad de
potenciar procesos que motiven ¥ sean la base para que, posteriormente, los
estudiantes alcancen um nivel gue les permita comprender conceptos y
proposiciones presentados verbalmente, sin que sea necesario acudir al soporte
empirico concreto,

Era necesario ponerse de acuerdo sobre las reglas del juego,como no soltarse de la
mano, empezar desde la primera base, no decir la respuesta al equipo contrario,
pasar por todas las bases y terminar asi fuera de dltimas, o de lo contraric se
perdian puntos. 5i habia empate, cada equipo escogia sus representantes para el
dltimo juego.

Como ocasion de entretenerse, divertirse, recrear, reir, sorprender, el juego

permite vivir por un instante en espacios entretenidos y amigables, donde el estado
de animo varia de la tension a la satisfaccion,

El juego, como medidador del proceso educativo, se convierte en la excusa para
interactuar, reconocer al otro con dificultades y debilidades, pero también con
fortalezas; es la posibilidad de la incertidumbre, del reto, del si puedo y asi, de

Grafica 16: El juego como eje central en
algunas acciones pedagogicas

18- AUSUBEL, David Teorks del Aprendizaje Sigificativa, 1,993
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interactuar de manera natural,sin la duda, con la posibilidad del hacer, de recrear un
espacio abierto no solo al dialogo, al encuentro y/o al conocimiento.

Después de algun tiempo llegamos a la sede C; ya tenlamos nuestro propio salon,
contabamos con mas espacio ¥ cada une tenia su propio pupitre. Desde un
comienzo nos organizamos en grupos de cuatro nifios y realizamos diferentes
actividades escolares que nos permitian compartin, toelerar y respetarnos
mutuamente. Mo faltaban las que no querian hacer nada, pera los invitamos a que
se esforzaran y ayudaran,

Jugamos con piedras y tarjetas y aprendimos a sumar, restar y multiplicar; también
hicimos lanzamientos con una pelota y sumamos toedos los puntajes, Cuando
jugamos con los carritos fue muy divertido. todos queriamos ocupar el podium
logrando la mayor distancia en un solo lanzamiento; uno lanzaba el carro, otro
media la distancia que recorria y otro escribia, todos disfrutamos y la pasamos
divertido,

Las actividades se realizan en grupe, lo que permite un trabajo cooperativo, donde
unos y otros se apoyan, establecen acuerdos entre estudiantes para la organizacion
equitativa de los grupos, determinan las reglas y el reconocimiento del otro. Este
ambiente lidico da opciones para conversar sobre lo cotidiano, el acontecer;es la
recuperacion del suceso y la anécdota, que permite el intercambio de ideas, afectos,
sentimientos mediante la interaccion entre los nifios, la maestra y la comunidad de
la escuelaen general.

Crear y recrear jugondo favorece la invegracion entre unos y otros, es la posibilidad de
interactuar en la afectividad (darse abrazos al obtener puntos, crear una barra para
animar, para sentir el reto, para ser tenido en cuenta); la posibilidad de interactuar
negociando,reconociendo al otro desde sus fortalezas y debilidades.

Esta dindmica ha permitido que el nifie vea una forma diferente de estar en la
escuela, de aprender, de considerar que hay en el“juego” otras maneras de sentir y
vivir las relaciones con los otros, con si mismo y con los demds compafieros del
curso.

El ambiente que se genera desde la afectividad posibilita un acercamiento en la
relacién eswdiante-docente, en la que se busca expresar las historias de vida,
Comentarios que llegan al aula, tanto de insatisfaccion comeo de satisfaccion del
hogar, son referentes que permiten considerar que el estudiante ha personalizado
el trabajo de clase y siente que, si alli es protagonista en una interaccién afectiva, de
escucha, en su espacio mds inmediato, la familia, debe ser reconecido. En esta linea
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de afectos-efectos exige tener presente las implicaciones para unos y otros,
considerando que para algunos padres de familia se convierte en una dificultad mis
que en una posibilidad de transformacian a nivel personal y ética.

En el acontecer diario del aula, contar lo que les ocurre, sienten y piensan los ninos
permite conocer el espacio familiar para construir una posiblidad de
transformacion de las pricticas sociales, diferentes a la agresividad e intolerancia.
Algunos relatos que evidencian esta situacion son;

“Mi papa me pega porgue llega bravo, me pega con lo mano y ko correa; él es muy mal
geniado que siquiera uno se lo aguanta, un dia le pegd o mi mamita, menos mal que
todavia no estaba embarozada, porque si no, hublera perdido a mi hermanito ¥ yo
quedaria hija tnica, jay, Dios mio!"; Expresion que, desde el sentir de una nina de ocho
anos,denota la necesidad de ser respetada en su integridad humana y de ser tenida
&N cuenta por sus padres.

Otra situacion, comentada por unos de los nifios del curso, fue:"Mi papd me pega
porgue no le hago caso, me pega con la correg, la mano, un coble, me pega con lo chanclo, o
veces, con un gancho, unas veces me hobla y me dice que no regafie @ mi hermano y no lo
volveré g hacer”

Tener, también, presentes los sentires de los estudiantes como un companente
sustancial en el trabajo pedagogico. resulta fundamental para enriquecer y
transformar los procesos de ensefanza-aprendizaje, Es asi como se ve la necesidad
de abordar un trabajo estructurado en actividades que favorezcan la relacion con
los estudiantes y promuevan actividades dindmicas con el conocimiento:"'De lo
concepcion que se tenga de lo que es el conocimiento, se derivan implicociones directas
para las aulas, en términos de lo que se ensefa y dé como ensefanza™"’.

I7- Bevisto Miseolddion. Universidod Nadonal de Colombla, N*F vl 5. Pdg. 74, 2005,
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Cuando el estudiante estd motivado, siente goce y se interesa por lo que estd
haciendo, el aprendizaje resulta significativo y la labor del docente cobra otro
sentido, en tanto los espacios escolares posibilitan mas que un reconocimiento de
fortalezas,una posibilidad de didlogo.

Pricticas como la confianza, la escucha y el reconocimiento, abren la puerta para
que los nifios y las nifias participen activamente de un proceso conjunto con el
conocimiente de manera amena y no tediosa, una construccion de saberes
significativos que formlece las bisquedas personales, dende la informacion, los
consensos y el trabajo grupal, se convierten en una herramienta que apoya los
diversos momentos del proceso sentido de entender y acoger un saber desde
adentro.

Lasinfoniadel saber
Libia Mireya Garzén Moreno
Gimnasio Sabios del Bosque

La siguiente experiencia se viene adelantado en preescolar con un grupo de ninos y
nifas de 4 a 6 afos de edad, en el afio de 2005, en la que, a través de la misica y la
danza, se reconocen las posibilidades del cuerpo por medio del movimiento
generado por los saltos, deslizamientos, desplazamientes, palmoteos, giros, entre
otros,actividades en las cuales, ademds de reconocerse unos a otros, se juega, se rie,
se comparte, sé cuenta con el otre y se escucha entonar a la maestra melodias
comao:

“La mariposa estaba en lo cocina
Haciendo chocolate para Maria,

Suben los bomberos, apagan el incendio
;Quién quiere pan?, arriba capitdn, tan, tan™
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Aprender la cancion, ronda, o rima, se convierte en una herramienta para otros
aprendizajes, gozando siempre cada cancion que se ensena, y que en muchas
ocasiones ellos también proponen.

Entre ronda y ronda, los nifios ganan confianza en si mismos, en sus companeros y
en su maestra. Para ellos esto es un diario compartir en donde se abrazan con el
otro, se divierten y sus risas llenan el salon de una alegria enorme que trasciende las
paredes de la instivucion. Esta bella idea surgio tanto de la maestra como de los
nifos; la musica y la danza los motivan y estimulan cada vez mas, ayudando en su
desarrolle integral y secial.

Es usual escuchar solicitudes como la de Johannita (una nifia de & afos, muy
extrovertida, alegre y talentosa), que cierto dia pregunté: “Profe, shoy vames a aprender
alguna cancidn?", a lo que la maestra respondio: "Claro Johannita, hoy aprenderemos la
siguiente cancién:

“Tela de arafia

escama de piraia

colo de gallo

que se cure el coballe®,

Cancién que se repitid para que, asi, los nifos la pudieran aprender, y luego
libremente quien quisiera, padia pasar al frente a cancarla.

Algunos nifios eran muy timidos, pero otros como Andrés Felipe (nifio de & afios,
extrovertido, activo, alegre, piloso), pasaron al frente y cantaron; ademis de eso, él le
cambid la melodia y le agregd expresion corporal. Al verlo, la maestra -un poco
sorprendida- lo felicitd por esa capacidad y creatividad. Después de esto, fue como
si @l hubiera prendide esa chispita en cada uno de sus companeros, pues
COMENZaron a pasar uno a uno, y cada cual con su propio estilo. En el intercambio
de ideas los nifios decian:

Dana;"Uy esto es muy chévere, profe”

Acsuliban:"Profe, yo he visto las telarafias y son blanquitas y delgaditas.”

Nicol Michelle:"Profe, con esta cancién quiero dibujar un caballo y un galle™
Juan Diego:";Podemos dibujar y jugar con plastilina?, Profe”

Juan David:"Esta cancidn me gusta muche, jpodemos escribirla, profe?”
Vaneza:"Yo he montado a caballo, alld en mi finca, pero nunca se ha enfermado™
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La maestra, muy alegre y,a la vez, sorprendida de tantas cosas que saben los nifios, al
oir estos comentarios, los convirtié en el punto de partida para generar otros
aprendizajes en las diferentes dimensiones de trabajo (cognitiva, comunicativa,
corporal, estética), por ejemplo: después de aprender la cancién o rima, se trabajo
individualmente aplicando motricidad fina con diferentes técnicas y materiales
{moldeado, picado, pintadeo. coloreade). Todas las cancienes, rondas o rimas que se
aprendian se plasmaron en trabajos, con los cuales se elabord un dlbum que fue
presentado y entregado al final del afic escolar. Otra de las canciones de esta
'sinfonia del saber’ fue:

“Para ser feliz es preciso sentir

De este cielo azul la inmensidad

Y hacer de las tristezas un canto de amor
Y del Nanto una cancidn.

Hay un mundo que es mejor

Todo hecho para 4,

Es un mundo chiquitico que hizo el amor”.

A partir de ésta, expresaban sus sentimientos de amor y carifio hacia sus
companeros y su maestra, como cuando johanna le dijo a Andrés: “Oye, Andrés, yo
quiero ser tw amiga y te voy g ayudar”, y Andrés le contesta: “Bueno, si ti quieres,
entonces Seremos amigos, vamos d tomar onces ' luego de esto ellos se abrazaron y se
fueron.

Estas son muestras de afecto que logran las canciones, la misica y la danza en
general.

También se prepararon unos bailes, los cuales fueron propuestos por la maestra y
elegidos por ellos, atendiendo ademds al lema de la Institucién “Educar con libertod
para obtener los sabios del futura™; a partir de los bailes "La Megra tiene tumbao™y “El
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baile de los Gorilas”, se logré mejorar la coordinacion, atencion, timidez y
soclalizacion de algunos nifies come Duvan, Bryan, Gabriel, entre otros, y seguir
descubriendo y exalando las capacidades y talentos de los otros ninos,
despertando el interés y motivandolos siempre con la misica.

La midsica y la danza, por su cardicter expresivo son una gran motivacion y
estimulacion que posibilita la experimentacion y desarrollo sensorial; la percepcion
y la accion permiten generar diversos conocimientos en lecto-escritura, lenguaje
corporal,coordinacién,ubicacion espacial y en las relaciones entre los sujetos,

Elajedrez irrumpe en la clase
Sonia Milena Uribe Garzdn
IED Entre Mubes Sur Oriental

Se acabd el descanso de las 10:15 de la manana, los nifios del curso cuarto llegan al
salon corriendo y con una propuesta;'Profe, vale jugamos ajedrez?” Unos nifios
esperan la respuesta haciendo caritas y ruegos; sin embargo, ya un grupo ha sacado
el material del locker y otros buscan en su bolso el juego que realizaron; la
profesora les responde “si, pero después realizan la octividad que estd pendiente en
matemdticas”. Asi surge el didlogo gue a continuacion se exhibe (la letra ™
representa a la maestra y la E al o los estudiantes):

E:Profe, nos ayuda?
M:5i en un momento,

La maestra se acerca y les pregunta

M:7Qué quieren?

E:Queremos que nos escaja la posicion y las fichos que quedaron en el tablero para poder
Jjugar rapido.

Esta es una estrategia creada por el grupo para hacer el juego mas ripido,
entonces,

M:Pero eso lo pueden hacer ustedes solos.

E:jMo! Ellos nos hacen trampa y dejan en el tablero fas fichas mds poderosas.

Pero los otros ninos se defienden diciendo
E:No, profesora, es que ellos quieren quedarse con mds fichas.

Se continla dialogando sobre la situacién y les recomiendo que cada grupo escoja
10 fichas para ubicarlas;una vez seleccionadas las fichas. le solicito a un nifio de cada
grupo que ubique las fichas del grupo contrario.
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Al observar el grupo formado por |enny. Sandra, Felipe y Erick, se nota gran
entusiasmo: jenny es quien corre las fichas haciendo los arreglos con Sandra; Erick
corre las suyas ayudado por Felipe,al parecer no les importa perder sus fichas pues
llevan varias fuera del juego, a diferencia de Jenny. quien conserva la mayoria de sus
fichas pero no ha avanzado mucho al campe enemigo,

Los demas grupos mmbién juegan, rien y hacen preguntas en voz alta como: GEI
caballo, cuando salta también!, jMarta esa ficha!, ;El alfil s6le corre un cuadro en
diagonal!, jel rey corre igual que la reinal, jel pean y el caballo pueden estar cercal
Preguntas que ellos mismos contestan y que, sin embargo, confirman con la
respuesta de su profesora.

Los nifios que observan el juego se acercan y explican a sus companeros, colocando
en evidencia la solidaridad y ayuda en el grupo,

La actividad se ha venido desarrollando con los estudiantes desde mediados dei ano
2005 y surgid teniendo en cuenta que el interés principal de los nifios era el juego y
ante la necesidad por observar las formas como Interactuaban los nifios en el
momento de relacionarse. El juego del ajedrez contribuys en el manejo de los
niveles de aceptacion y respeto ante los otros companeros, ya que se les permitio
interactuar con ellos en forma tranquila, ademds de motivarlos a aprender
mediante el juego, dando rienda suelta a la creatividad e imaginacion de los nifios,
generando concentracion y desarrollando manejo espacial, capacidad de andlisis y
toma de decisiones.

Aungue el juego no era conecido por tedos, se logra integrar a los nifos del curso y
establecer un lenguaje de comunicacién comin. Por ejemplo, Cristian Ruiz conocia
del juego los nombres y ciertas reglas, para los otros era alge poco familiar, solo
conocian el de parqués. Desconocimiento que se empezd a solucionar por medio
de consultas relacionadas con el juego del ajedrez. Algunos manifiestan mas interés
que otros, pero se ha ido creando un ambiente de interés por saber cémo se juega.

La vivencia del conocimiento con el ajedrez se ha dividide en dos partes, las
relacionadas con el juego y las relacionadas con la parte personal. En el nivel del
juego reconocen reglas, nombres de fichas, movimientos, identifican situaciones de
peligro y ataque; en el imbito personal, identifican a sus compafieros como buenos
jugadores, se relacionan con nifios que antes no tenian en cuenta, cuidan sus cosas,
ejercitan su memoria, reconocen sus equivecaciones, piensan en lo que hacen y
analizan movimientos propios ¥ de otros. Se ebserva también la ereatividad de
algunos al realizar el trabajo, como el caso de quienes realizaron sus fichas en
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porcelanicrom, los que doblaron el cartdn paja con pliegues especiales y los que
utilizaron el papel reciclado.

Los nifios han dedicado su tiempo a la construccion del material para presentarlo
ante sus companeros, quienes les hacen preguntas sobre jcomo lo realizé!?, jPor
qué tan pequeno o grande’, y también les hacen recomendaciones o correcciones,
por ejemplo, cuando al pintar el tablero, un nifo se equivocd en algunas casillas
dejando dos seguidas del mismo color, ante lo cual sus compafieros lo corrigen y
explican qué pasa si no lo cambia; otros cortaron el tablero de menos cuadros y,en
el caso de mas dificultad, el material escogido para la elaboracion de fichas resulta
muy débil: plastilina o papel, mientras otra nifo, leffersan, las realizé en madera,
pero solo realizd 8 pintando la parte delantera blanca y la otra negra. luego, tendria
dificultad para seguir el juego, o podria inventar uno nuevo.

Una vez compartida la informacion sobre la manera como se mueve y desplaza cada
ficha, se inician los encuentros y se registran en sus carpetas los dibujos de las

jugadas.

Al jugar y compartir con el otro,y teniendo en cuenta los intereses de cada uno, se
propician encuentros; algunos se buscan por sus amistades y juegan, luego se
intercambian parejas segun como les va en el juego: se buscan los ganadores con
otros felices ganadores, y los que no han ganado también buscan a quién poderle
ganar, competencia que es apoyada por el grupo, reconociéndose a los buenos
jugadores,”josé usted gand porque Nohora no sabe bien las reglas y corre muy despacio™
o “mejor diche se aprovechd”, dice John,
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Algunos nifios captan rapido las estrategias de juego, wanto del suyo como del
contrincante, otros solo mueven y avanzan las fichas sin dejar de lamentarse porque
las pierden. .. Los encuentros se realizan dejande selo en el rablero algunas fichas, lo
cual hace que el nifio estudie cuidadosamente las jugadas que ya estin planteadas,
realizando un andlisis detallado de la posicion y ubicacion de sus fichas y,a la vez. de
las del adversario, planeando su estrategia teniendo en cuenta las que ya estin
realizadas en el tablero.

Se corrigen formas de movimientos segin las fichas, se explica como fue el juego
reconociendo sus equivocaciones, se corrigen entre si y se ayudan unos a otros,no
sin antes aprovechar las dificulades, como el caso de Marlon, que pregunta si jel alfil
también salto como el caballo? Ante lo cual los ninos le dicen que “no, el Gnico que salta
es el caballe”™, informacién sobre la cual Marlon agrega que “entonces, me hicieron
trampa”, Ricardo y los Gemelos, implicados en lo que le sucedid a su companero, le
contestan que “eso le pasa por no aprenderse los reglas de cada ficha"”. Esta situacion es
tomada con calma por los jugadores, quienes organizan las fichas en el tablero y le
explicana Marlon lo que ocurrid y cudl deberfa ser el movimiento para no perder su
ficha.

Otra actividad que se desarrollS con los nifios, ¥ que llamd la atencién, consiste en
nombrar |a posicién de algunas fichas separando blancas de negras, asi:Blancas:reina
S5a,rey 5d, peones 4a,5b, 3d, 2e, 51, alfil 5b,torre |a. Megras: reina 5¢, rey Be, alfiles Be,
S5e, torre &f, peones Tc, 6d, 5e, 4 a, 6e y caballo &f, permitiendo asi manejar la
ubicacion espacial y la lateralidad, ademais de un codige de comunicacion.

Los nifios dibujan su tablero y ubican las fichas segun las indicaciones, sin olvidar que
las filas | y 2 son de fichas blancas, y que el cuadro del lado derecho de ambos
jugadores es blanco; las dibujan segin la posicion indicada, ante lo cual algunos
comentan: “Profe, se equivocd, quedaron dos peones de diferente color en el mismo
espacio”, rapidamente sugieren “pongamosle mejor al pedn negro 4b que esta libre”,
comentario que pone en evidencia la creatividad y criterio de los nifios, aunque no
todos perciben el error al mismo tiempo y tampoco proponen soluciones, pues
para algunos es mas facil decir: “Mejor quitemos las dos fichas o dejemos la blanco que
tienen poquitas o dejemos la negro que sus fichas son menos poderosas™,

Una vez dibujadas las fichas, se procede a hacer un estudio de las mismas
identificando en qué situacion se encuentran, si estan siendo atacadas o atacan, o si
estin como respalde de otras fichas. Algunes ninos como |hen Andersen, David
Murcia, José Rodriguez y Eduardo Pulido. no solo estudian las fichas del color con
que van a jugar, ademas estudian las del otro color tomando una ventaja con sus
companeros, ya gue al escoger el color de juege, lo hacen sabiendo las posiciones y
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su estado, registran con dibujos la disposicion de las fichas. Toman el material de
juego, ya sea el que crearon o el de madera que se tiene en el salén y empiezan a

jugar.

Con el desarrollo de esta experiencia se logro mejorar la convivencia e interesar a
los nifos en el juego, aunque ain falta investigar mds sobre jaque, tablas, las
anotaciones en ajedrez, palabras comunes, dcticas de inicio y terminacion, pues se
tiene en cuenta gue no todeos los ninos denen el mismo ritmo de aprendizaje y
atencion, La actividad es muy enriquecedora y permite un trabajo en iguales
condiciones, tanto para el maestro como para los estudiantes, ya que ambos
investigan y comparten en el juego.

La bicicleta, un pretexto para conocer
un sistema mecdnico
Maria Anais Moncado Rodriguez

IEDC Gustavo Restrepo

En el Colegio Distrital Gustavo Restrepo se trabaja el drea de tecnologia, desde su
fundacién, como parte del plan CEMDIZOB'™, esta formacién tecnolégica
inicialmente tenia un cardcter vocacional, se preparaba para un oficio especifico
(secretariado, metalmecinica, construcciones civiles, etc.). Sin embargo, en esta

18- CEMDIZ OB :Complejo de Educacion Media Divervificada de la Zona Suroriental de Bogor. Evaba conllormade
por cinco colegios distriales, cuatre con Educacion Diversificada de 5eao 3 Noveno (Tomds Aueds, Encique Oy,
Manuelita Sdenz y Gustavo Restrepo) y uno con Educacion Media Diversificada (CASD Aldemar Rojas Plazas), donde
HWrﬂﬂ-ﬂmeﬁﬂrh:ﬂﬁ'nﬂn.
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exploracién vocacional se detectaron algunes inconvenientes, como la
desactualizacién de los contenidos, la peca relacidn con [a realidad y la baja
proyeccion de los programas en el desarrollo de competencias que permitieran al
egresado desempenarse tanto en lo laboral como en lo académico.

Esta inquietud genero en los dltimos ahos que se trabajara en el proyecto de
modernizacion del plan Cemdizob, con el fin de buscar alternativas a la
problematica presentada, asi como ajustar el area a los requerimientos de la Ley
General de Educacion y a las expectativas modernas. Sin embargo, el proposito ha
variado puesto que cada colegio que pertenecia al plan ha ido disefando su propic
PEl de acuerdo a las necesidades de la zona a que pertenece. El CASD por ejemplo,
actualmente recibe pocos estudiantes para que realicen su modalidad Terminal, ya
que, debido a las integraciones institucionales, tuvo que convertirse en una
Institucion Educativa con sus propios estudiantes, disminuyende la cobertura como
entidad prestadora de servicios,

Por lo anterior, se pensa en  un modelo de educacion en tecnologia con una
propuesta concreta y especifica basada en un ambiente de aprendizaje que
incorporara los componentes que lo caracterizan,y que respondiera a los intereses
¥ demandas actuales, incluyendo elementos de la vida cotidiana del estudiante para
que su aprendizaje fuera mas significativo y productivo, idea que se concreto con el
estudio de Lo Bicicleta por ser un artefacto cercano a los estudiantes, ya que se
podia manipular, trasladar y contener los dispositives a conocer, como serian
operadores y sisternas sencillos.

La poblacion con la que se desarrolld esta propuesta estaba compuesta por
estudiantes entre | | y |5 anos de edad del grado octavo de la jornada de la manana.
Este grupo estaba confoermado 40 % por mujeres y 60 % por hombres, con familias
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ubicadas en los estratos sociales uno, dos y algunos pocos casos, tres, En general,
era un grupo académicamente normal porgque no habia estudiantes con
problemadticas graves de comportamiente o de rendimiento académiceo, aunque
algunos un poco indisciplinados.

El desarrollo de este proceso fue de gran motivacion tanto para los estudiantes
como para el profesor, ya que era una actividad nueva y, como tal, se disfruté al
mismo tiempo que se encontro desafiante, al romper con el estilo de clase magistral
en el que el profesor es el linico que habla y cuestiona; en este caso, los estudiantes
siempre tuvieron muy claro y definide el propasite. De igual forma, tuvieron
presente sus tareas, pues vivenciaban la actividad de acuerdo a sus capacidades,
generando un ambiente de competencia y, por supuesto, manteniéndose siempre
en constante retroalimentacion,

En el modelo pedagogico aplicado se wvo en cuenta la resolucion de un problema,
intentando lograr el aprendizaje individual del conocimiento, mediante actividades
de relacion (analogias y diferenciaciones) y de representacion (lenguaje, graficos,
magnitudes numéricas), asi como de proposicion de estrategias (hipotesis) y
posibles soluciones.

El ambiente se desarrolld con diferentes actividades, cada una con objetivos
especificos que iban en un grado mayor de complejidad frente al anterior. Una
primera actividad tenia por objetivo identificar la presencia de los operadores
mecinicos del sistema bicicleta; otra, era representar grifica y matemdticamente el
concepto de operadores y sistemas mecinicos y una dltima, explicar la funcion del
operador dentro de un sistema mecdnico construido por los estudiantes,

La primera actividad se inicid con la aplicacion de una prueba de entrada, que
contenia el grifico de una bicicleta, y unas preguntas en las cuales a los estudiantes
se les solicits identificar los elementos que componen un sistema mecanico. Se
desarrollo de forma individual para ubicar la informacion que tenian los estudiantes,
y asi observar el estado inicial y final del grupo durante el desarrolio de los
diferentes talleres. Se encontré que los estudiantes le daban diferentes nombres a
los operadores que componen una bicicleta, que tenian una muy buena idea de su
funcionamiento, pero que no los asocian con un sistema y, mucho menos, con los
componentes que conforman un sistema mecdnico. Se encontraron expresiones
como cosa, rueda, objeto; al preguntar por el nombre de los operadores mecanicos
de la bicicleta, también se identificS que algunos estudiantes se confundian al tratar
de explicar su funcionamiento.
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En un taller realizado durante la primera actividad se dialogd sobre la bicicleta,
como ha ido evolucionando, sobre las piezas, funciones y como fue apareciendo
cada parte segun la época y la necesidad; este taller fue desarrolladeo a traves de un
juego de rompecabezas. Para esta actividad, los estudiantes se agruparon y ganaba
el grupo que primero armara la bicicleta.

Para que ellos la fueran conociendo, distinguiendo y familiarizandose con sus
nombres, partes y funciones, elaboraron una loteria en inglés, donde jugaban y
aprendian, tanto a escribir como a pronunciar algunas partes de la bicicleta; segin la
opinidn de |hon: “Me pustd esta clase porque cruzamos dos materios, inglés y
tecnoldgicos, espero poder seguir avanzando™,

Después de desarrollados los primeros talleres, sobre historia y conocimiento de fa
bicicleta, se inicié el trabajo de dibujar a mano alzada cada una de las partes; para
esto, los estudiantes la llevaron y la desarmaron. Segin la opinion de Anderson:
“Aprendi que todo ne es como lo vernaos, sino diferente™, el proposito de esta actividad
erair acercando a los estudiantes la idea de que varias partes, relacionadas entre si,
forman un sistema.

Se avanzo en la comprension de las partes y sus relaciones entre si para entender
que estas formaban los sistemas de la bicicleta, y se recogieron algunas vivencias en
escrite sobre los subsistemas y partes de la bicicleta. En este trabajo Juan dijo:
“Tomé en cuenta que sélo era el manubrio el sistema de control”, cuando se dibujaron
cada uno de los subsistemas utilizando compas y escuadras.

Tante para analizar, como para dibujar cada subsistema de [a bicicleta que tenian
como modelo (la cual se encontraba en el salén de dibujo), los estudiantes se
agruparon. Ademds de aprender sobre la funcion y sus componentes, trabajar por
grupos generdo cooperativismo, solidaridad, tolerancia y reconocimiento del otro,
como lo muestran estos comentarios de MNithzie y Mario: “Aprendi a trabajar en
grupo y admitir que hay ideas mejores que las mias” o "Me gusta trobajar asi porque
aprendemas a cooperar con el grupa”.

Comprendides los subsistemas de la bicicleta, nos detuvimeos en el subsistema de
traccion de ésta para estudiar la relacion de transmision entre los pifiones, por lo
cual los estudiantes elaboraron tablas combinando diferentes tamanos de pifiones y
contando los dientes de cada pifidn, con el fin de que ellos mismos encontraran las
relaciones segin los tamafios, niumero de dientes y nimero de vueltas, Para esta
labor, también se organizaron por grupos y se rotaron los pifiones, dado que se
contaba solo con una o dos bicicletas. Al final de esta actividad se reforzo con una
retroalimentacion en cuanto a las relaciones, con el fin de detectar las inquietudes
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que quedaron, ya que luego los estudiantes deberian elaborar y sustentar un objeto
en que se hallara un sistema de relacion de transmision, de aumento o disminucian
de velocidad, como en el caso de la bicicleta.

Finalmente, se desarrollaron problemas de relacion de transmision entre poleas o
engranajes, con el fin de ver las diferentes aplicaciones de este concepto y tener
ideas para la construccion de la maqueta o artefacto en que se aplicaria. Para ello,
los estudiantes se pusieron de acuerdo y trabajaron de forma alegre y motivada en
la construccion de una magqueta que tuviera un sistema mecanico sencillo. Por
ultime, sustentaron cada una de las maguetas que elaboraron, dende solucionaron
un problema sobre una relacién de transmisién entre operadores mecanicos como
parte de un sistema. "La relacidn de transmisién de mi maqueto se observa cuando hay
gumento de velocidad porque la rueda conductora es mds pequefia que la conducida”,
concluyd Madia cuando presentd un carrusel elaborado con cartén paja y ruedas
deicopor.

=

Lalectura Compartida

Ingeborg Cristina Behrentz Pfalz
IED José Marti

La vivencia familiar de los estudiantes de la IED José Marti es muy complicada
pues no existen hogares y son escasas las familias conformadas por mama y
papd. Otros nifios viven con los parientes (abuelos, tios, hermanos mayores, etc.),
lo que desencadena una serie de conflictos en el imbito interno, evidenciados

en maltrato familiar, violencia, agresividad de los nifios en el colegio, baja
autcestima, bajo rendimiento académico, etc.
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Una de las vivencias, en particular de los ninos del curse segunde, se presento a
partir de la Lectura Compartida, actividad en la que se tuvieron en cuenta los
siguientes momentos:

Antes, donde se tienen en cuenta los aprendizajes previos que tienen los ninos
frente a un tera. Durante, el cual se lleva a cabo en el momento mismo de la lectura:
es la participacion del libro, del estudiante y del adulte. Se hace la lectura y despues,
de forma oral, se recogen las apreciaciones que los ninos tienen sobre la misma,a
partir de preguntas sencillas como: jCuiles eran los personajes del cuento! jQué
sucedio en el cuento?, Después, es el momento en el que el nifio manifiesta, por
medio de escritos, dibujos y modelado, su interpretacion acerca de los asuntos de la
|'EI:1:I.IH)" Crea su prupic- Lexro.

A continuacion se muestra una vivencia de Lectura Compartida;“La princesa que
inventd el pantalén vaquero”, de José Antonio del Cafizo. Parailustraria se presenta
el didlogo que surgio enla clase, el cual muestra las interacciones, las inquietudes, las
acciones en el aula y lo que generd este tipo de actividad en los nifios. (M: es la
maestra y E(s): Estudiante(s)).

M:-jBuenao nifios,les voy a leer otro cuento!

E:-jOtro profe!- diceVanesa, quien estaba muy ocupada hablando conVanesa sobre
la novela Rebelde con Esmeralda.

M: iS5, otral, jO no quieren escucharlo...?, jMiren, es de este libro jse acuerdan?,
donde esti el cuento de la bruja

E:;5i,si! Respondieron todos.

En ese momento los ocho grupes de nifos intentaron silenciarse y escuchar lo que
ladocente les iba a leer.

M:-El cuento se llama... jLa princesa que inventd el pantalon vaqueral,

Al escuchar el titwlo algunos se miran sorprendides por el titulo, a otros no les
importa y siguen dibujando en el cuaderno, sacan el carrito para jugar, o
sencillamente cuchichean en voz baja.

M: jUstedes, de qué creen que se trata el cuento!

E:(Camile) De unas vagueros.

E:(Vanesa) De una princesa y un principe que se enamoraron,

E:(Carlos David) De unos vagueros que se mataban.

M:-Bueno, bueno, hay un poco de todo lo que han dicho hasta el momento, Sucede
que el cuento es espanol y en Espania, al otro lado del munde, les dicen vagqueros a
los pantalones que nosotros llamamaos blugjeans.
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Es.:jAh,ya! DicenVanesa y Esmeralda. quienes sacan el cuaderno y los colores, pues
van a dibujar lo que se va a relatar.

Se da comienzo a la lectura y a los dos minutos debe ser interrumpida, pues Ricardo
no ha podido quedarse callade. A medida que sigue la lectura, los nifos poco a
poco s¢ van quedande en completo silencio, se explican las palabras o términos que
no son conocidos. 5e les ensefian las laminas en las que aparece la princesa, muy
comica, con unos bluejeans frente a un espejo, lo que genera entre los ninos los
siguientes comentarios:

E: Tan chistosa esa princesa (Yeimi).
Es: -jY ese espejo tan grande! (Vanesa) ;Mo ve que es el de una reinal- (refuta
Esmeralda).
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La profesora termina de leer el primer capitulo y pregunta a los nifios:

M:-iLes gusto el cuento!?

Es:5i,si,(responde la mayoria)

E:-A mino me gustd (Juan Pable, con una sonrisa irdénica).

M:-;De qué se trataba el cuento!

E: De una princesa que era muy traviesa y coge un saco azul y lo corta como en unos
tubos (Carlos David.emocionado, sin respirar para que nadie le quite la palabra).
E:De una princesa que inventd los pantiazules (Meily)

E: Una princesa que ne le hacia caso a sus papas y decidie cortar un saco azul y
salieron los pantiazules. (Esmeralda, quien ha alzado la mano para intervenir)
Es:Si,asies profe.

M:;Quiénes eran log personajes de este cuento?

E:Lareina,la princesay, jel...rey? (Vanesa,abriendo sus enormes ojos negros).
E:Una princesa,un rey y una reina. (Andreés David).
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Alfin se llega a un acuerdo entre ellos sobre los personajes del capitulo.

M: Bueno, este es el primer capitulo de nuestro cuento.Y ;Cémo se llamaba el
capitulo!

Inmediatamente, se produce toda una conmaocién entre los nifios; se miran entre
ellos y se preguntan ;Como es el titulo!?

E:jAh! La princesa y los pantiazules

E:La princesa que crea los pantalenes vaqueros (nuevamente Andrés David.)
M:MNe,na...Ese es el titulo del cuento pera no del capitule.

E:Profe, déjenos ver ellibro, 5i...No sea malita (Esmeralda).

M:A ver.mejor hagamos una cosa: Les voy a leer nuevamente el titulo del capitulo y,
luego, lo voy a escribir en el tablero para que no se les olvide, jles parece!

Es:5i,si profe.

M:Ahora les voy a pasar las hojas para que ustedes...

E:-Escribamos los que nos acordemos y hagamos el dibujo (completa Esmeralda).
M:Exactamente,ti lo has dicho,

Andrés David, quien ha tomado el trabajo de secretario muy en serio se ofrece a
repartir las hojas a todos sus compaferos.

M:-Mo van a escribir apenas dos renglones. Recuerden lo que sucedic en el cuento
y el dibujo bien bonito con colores.......

E: -Profe, ;me presta el libro para hacer los dibujos? {Juan Pable, acercindose a la
mesa donde estoy ubicada).

M:5i,cogelo.

Juan Pablo es un nifo que ha tenido grandes dificultades en su proceso de lectura y
escritura, pero el dibuje y las actividades de forma manual le encantan. Mo escribe,
pero dibuja.

Karen llega al rato diciendao:

E:Profe jedmo hago para escribirla princesa™!

M:Con la P fp/ la de papa. la r/ si,

E:;Larprofe?!, jcudl es esal

M:Lade"rosa™.

Karen realiza la letra en la hoja.

M:5i,esa es ahorala fif,la /n/,la de casa /c/,recuerda que al unirse con la e se lee“ce”
yeconla/s/,

E:jLa de sapo?

M:5i,esa y para que se lea /saf, jque letra debemos escribir?
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Ella piensa un memente y nembra owras vocales hasta que por fin dice:la fa/.

Karen es una nifia que ha presentado problemas de escritura y lectura; desde el
principio del ano,con ayuda de sus padres y trabajo individual,como el que acabo de
describir, al finalizar el ano se logro que ella leyera y escribiera frases sin ayuda de
ningun adulto.

E:Profe,rebelde se escribe con b grande o chiquita (Esmeralda).

Le repito la palabra haciendo hincapié en la pronunciacion del fonema /b/.

Los nifios van realizando sus escritos con sus dibujos y se los muestran a su maestra
y companeros del curso. Finalmente, acaban de realizar el escrito con su dibujo

respectivo. Los van dejando sobre la mesa de la maestra y asi se culmina, una vez
mas,una sesion de lectura compartida.

Esta fue la producciéon realizada por Andrés David, un nifio de siete afios.
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La lectura compartida es una estrategia que sirve para desarrollar habilidades
comunicativas, como la escucha y la oralidad cuando conversan, abordan y

responden preguntas,y la lectura al interpretar y elaborar sus textos.

El ambiente en el aula se ha constituido por las relaciones que se han establecido al
interior del aula. Por ejemplo, empieza a distinguirse entre los momentos de juego o
los de llevar la clase. Los nifios saben que pueden conversar y compartir con sus

companeros.



CAPITULO QUINTO

A MANERA DE REFLEXION
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En cuanto a los colectivos de maestros

Existen diversos espacios pedagogicos en los cuales se propician procesos de
socializacion, discusion, enriquecimiento y validacion las experiencias escolares, En
este sentido, cobra gran importancia la conformacién de grupos y colectivos de
maestros interesados en la reflexion pedagogica y educativa. Esto permice ademas,
caracterizar las vivencias especialmente de aula para mejorar los procesos de
formacion de los estudiantes y “propiciar el despliegue de otras formas de ensayo y de
invencidn en un ambiente donde los maestros buscan superar obstdculos como la
insularidad y el aislamiento”, Martinez y Unda (1998),avanzando en los procesos de
autoformacién y superando un sinndmereo de adversidades.

A través de los colectivos se fortalecen pedagogicamente cada uno de sus
integrantes, en “una aventura donde se pone de manifiesto que el maestro es un sujeto
de sober (..), en donde lo configuracién de pores permite lo reconstruccion del saber o
niveles epistemoldgicos, pedagdgicos y diddcticos entre otros™” Fonseca G y otros (1 998).

En el caso de Moesiros en Colectivo, el interés constante por compartir las
experiencias pedagogicas entre pares académicos posibilita su consolidacion y la
adquisicion de compromisos encaminados a la produccion de saber, en tanto se
dinamizan acciones alrededor de los ambientes de aprendizaje en el aula.

Para tal fin, el espacio académico que se ha venido configurando desde el afio 1999,
se dinamiza desde pricticas de interaccion, tales como sesiones de discusion sobre
el que hacer pedagégico, el apoyo y reconocimiento del otro, diseno, planeacion y
ejecucion de actividades puntuales, individuales y conjuntas, tedo alrededer del
cuestionamiento por los AAA, dando nuevo aliento y significado al trabajo en los
salones de clase y en otros escenarios pedagogicos, y ampliando y generando
nuevas oportunidades para caracterizar la prictica, o para afirmarse a partir del
reconocimiento del que hacer pedagogico,

Al considerarse este colectivo como sujeto investigador, se genera en él que sus
actores se configuren en “un grupo permanente de docente que define y delimita un
proyecto de trabajo, e inicia el proceso de andlisis de sus propias practicas para, desde alll,
identificar lineas de cambio y proyectos de investipacidn” Pérez, M. (2002) y seguir
ahondande en su fortalecimiento y consclidacién alrededor de lo que lo convoca:
Los Ambientes de Aprendizaje en el Aula.

En cuanto a la educacidn,la escuela y la sociedad

Una de las intenciones que se persigue cuando se da apertura a espacios
pedagégicos de discusion y reflexion, come los suscitados por Maestros en Colectivo
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en el Seminario de Fermacién Permanente, particularmente sobre el sentide de la
educacien, la escuela y las relaciones que se entretejen entre estos aspectos y la
sociedad, es evidenciar si el proyecto de sociedad que se quiere para nuestro pais es
acorde con los imaginarios, deseos, expectativas y proyectos que los maestros se
plantean y con los acontecimientos que se originan en cada una de sus instituciones
educativas.

Por este motive, al examinar la influencia de las actuales condiciones globales en el
orden escolar, se pretende reconocer como, muchas veces, las disposiciones
emanadas desde este contexto, no estin en concordancia con los ideales que los
docentes edifican en la escuela y sus aulas. Por el contrario, apuntan a organizar
instituciones educativas enfocadas a favorecer y fortalecer proyectos de
homogenizacion escolar que desconocen las singularidades del contexto local.

Estos argumentos se convierten en el punto de partida para plantear propuestas
alternativas que propendan por una educacion y una escuela que impulsen un
proyecto de nacion que reconozca a Colombia como un pais de multiples
problematicas y diversidad culoural.

Es por ello que, Maestros en Colectivo propone como una ruta para iniciar la
reflexion pedagogica, la caracterizacion de los Ambientes de Aprendizaje en el Aula
come una manera de propiciar la transformacion sobre la mirada usual que existe
de los sujetas, el conocimients, el aprendizaje, la escuela y la educacion.

Mo cabe duda que, a pesar de ser compleja la idea de que la sociedad se transforma
desde la escuela, las reflexiones, los planteamientos y proposiciones expresados
por Moestros en Colective son una muestra de que ello es posible, en tanto exista un
compromise pedagdgico por transformar el orden escolar, sea desde su tematica
de estudio, o desde cualquier otro camine.

En cuanto a Ambientes de Aprendizaje en el Aula (AAA)

El colectivo ha asumido los Ambientes de Aprendizaje en el Aula como una
interaccion e interrelacion entre los actores, la actividad y el contexto gue emergen
de la accion pedagogica. En cada una de estas interacciones se leen maneras de ser
maestro en las pricticas pedagogicas, de ser sujeto en interrelacion con el otro, de
aprender,conocer, evaluar, hacer escuela y praducir saber y conocimiento.

En relacién con los actores (maestro - estudiantes), son pensados como sujetos
construidos, que poseen una historia, una forma de comportarse, con experiencias
de conocimiento, valores, emociones y pensamientos.
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Las actividades, desde los Ambientes de Aprendizaje en el Aula, se disefian teniendo
en cuenta los intereses de los actores, bajo la forma de Proyectos de Aula que se
dinamizan a través de preguntas problema, talleres, salidas pedagdgicas, juegos y
medelos que buscan abordar problemas de conacimiento en el aula.
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El colectivo de maestros que
participan en esta experiencia,
reconocida por el Laboratorio
Pedagogico del IDEP como una de
las 14 experiencias de frontera,
viene desarrollando propuestas
innovadoras que emergen de las
ingquietudes e intereses
particulares de los docentes frente
a situaciones escolares.

Las propuestas buscan reflexionar,
caracterizar y enriquecer el
Ambiente de Aprendizaje en el
Aula, asi como examinar los
principios que orientan la escuela,
y las expectativas, intenciones y
deseos del maestro y los
estudiantes. Ademas, comprender
y diferenciar un proceder en el
aula que permita construir
significativamente procesos de
conocimiento y transformar las
relaciones con el otro y con su
entorno. En cada una de las
experiencias se encuentran
elementos que enriquecen la
prictica pedagogica, y que
contribuyen en la superacion de la
insularidad de los maestros.
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